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para Mariaje, con todo mi amor, con todo mi respeto




Las personas, eventos, localizaciones empresas, situaciones, instituciones y demds individualizaciones que aparecen en esta obra
hacen referencia a la Realidad Gnicamente en la medida en que los hechos que se narran se desarrollan en un determinado
dmbito geogrdfico. No obstante, el autor reconoce haberse inspirado en ciertos modelos pertenecientes a esta Realidad de la

que hablamos. Nuestros criticos, por tanto ya pueden argumentar que somos poco originales. Pero, dado que la critica se basa
en nuestro trabajo y nuestro trabajo se basa en la Realidad, y la Realidad se basa en sabe Dios qué...
;A donde demonios nos conduce todo esto?.

A que solo Dios sabe en qué se basan algunas veces los criticos.
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Introduccidn

LAS REGLAS DEL JUEGO V

MANAOS, Brasil, marzo de 1983; la Reichschiile
Joseph Goebbels se prepara con vistas a una nada
rutinaria visita de inspeccion. Bajo el torrido sol que
cae a plomo sobre las losas de cemento una veintena
de muchachos forman de pie en el patio principal,
preparados para la revista. Llevan varias horas en esa
misma posicion. Con los musculos agarrotados y el
estdbmago vacio se encuentran al mismo borde de la
insolacion; sin embargo un febril brillo de esperanza
y el secreto orgullo de sus corazones de adolescentes
hitlerianos les anima a no desfallecer. Quienes
superen las pruebas recibirdn el reconocimiento de
sus superiores, un grado militar en la organizacion
juvenil de los Gott mit uns y la satisfaccion de co-
menzar inmediatamente, tras la ceremonia de gra-
duacién, con la preparacion que hara de ellos
verdaderos superhombres nacionalsocialistas. La
preparacion que les llevard a reconquistar Alemania,
la amada Vaterland, la tierra que nunca han visto.

La inspeccion de uniformes y las tablas gim-
nasticas no suponen ningin problema para ellos.
Tampoco las pruebas de tiro, ni las de defensa
personal y mucho menos la exhibicion de himnos
patrioticos. Como en cualquier escuela normal los
controles mds temidos son los académicos, pero
todos forman parte de la elite, de las Hitlerjugend, las
juventudes hitlerianas. Las mismas a las que pertene-
cieron sus padres. Y son plenamente conscientes de
su mision, de su papel en el mundo, de su Destino.

Llega finalmente la prueba definitiva, aquella
que demostrard que son dignos de mandar, ademas
de capaces de obedecer: la prueba del adiestramien-
to. Durante el Gltimo ano cada alumno ha entrenado
personalmente a un perro y debera demostrar ahora
su control sobre el mismo. De nuevo se forman las
filas y de nuevo los hombres altos de negro bufan sus
ordenes. A la cabeza de la comitiva marcha el lider,
Unrath; tras €l los miembros probados de la jerarquia
aria en el exilio. Pareja por pareja son examinados

perros y muchachos. Sin previo aviso restalla una
orden, brutal, inmisericorde; uno de los perros
grune. Ante tal falta de disciplina Unrath empuna su
arma. Uno de los muchachos, mas palido que los
demas, ordena callar a su perro. Demasiado tarde. Si
hay algo que Herr Unrath no tolere es la falta de
disciplina. Ladra el animal y ladra también la pistola
del hombre. Es en ese momento, a los trece anos,
cuando Friedrich descubre que odia a ese hombre,
cuando Friedrich Unrath descubre que odia a su
padre y a todo lo que representa.

TOKYO, Japon, marzo de 1983; Kaneda Isao es
sin ninguna duda un hombre poderoso. El oyabun
o padrino de una muy potente organizacion yakuza.
Aparentemente nada puede resistirse ante su enor-
me poder; ni enemigos, ni virtudes por comprar.
Pero en el dia de hoy acaba de toparse con aquello
que sise opone a sus deseos y mandatos. Permanen-
temente, ademas. Kaneda Isao se ha encontrado hoy
con el sentido de su vida; sentido marcado por una
dolorosa pérdida y por un gozoso encuentro: el
cadaver que tiene ante si, el cadaver de su esposa,
abraza todavia el minasculo cuerpo de su hija recién
nacida, de la hija que le ha costado la vida.

Desde este momento existird algo mas en la
vida del sefior Isao, algo que podra separar de la
lucha despiadada por el poder en la que vive
inmerso por completo. No es inicamente amor. Sabe
doénde reside su ltima oportunidad de redencion,
sabe que esa tnica salida se ha encarnado en el fragil
cuerpecillo de una recién nacida. Con la rigida
determinacion que le es propia, Kaneda Isao ha
tomado una decision: vivird por y para esa nifa. Si
algo llegara a ocurrirle no perdonaria a sus enemi-
gos, no perdonaria al destino, a la naturaleza o a la
muerte; si algo llegara a ocurritle...
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OSAKA, Japon, marzo de 1983; las sombras que
se extienden al anochecer sobre los jardines de la
antigua mansion ocultan a las figuras que estan a
punto de participar en un drama. Dos jovenes, uno
japonésy occidental el otro. Uno de ellos se encuen-
tra sorprendido y bastante atemorizado; el otro se
felicita por el éxito de su plan. El japonés se reprocha
insistentemente el haber caido en esta (estd seguro
de ello) trampa; el europeo, tranquilo como siempre,
amartilla el percutor de su pistola de duelo de
avancarga.

Obata Shingen tenia 6rdenes precisas, 6rde-
nes de hacer caer al cachorro Yamaguchi, victima de
una treta preparada a base de insultos cuidadosa-
mente calculados. Una trampa destinada a acabar
con el mis joven y prometedor de los colaboradores
de Kaneda Isao y también con el mds indicado, por
la viveza de su genio, para caer en una celada como
ésta: en un duelo.

Sin embargo ocurrié algo que no estaba
calculado. El occidental que conversaba con
Yamaguchi en la embajada britinica no sélo hablaba
correctamente japonés sino que intuyé desde el
primer momento las intenciones de Obata y de
manera magistral consiguioé volver contra éste sus
propios manejos, sus propios insultos. Cuando Obata
escucho la pregunta ritual, en el florido y completa-
mente pasado de moda dialecto cortesano, pensé
que aceptando el duelo con el britdnico simplemen-
te retrasaria la ejecucion ritual de Yamaguchi Fujio.
Y cuando respondié afirmativamente («Si, te estoy
desafiandol») cay6 en la cuenta de que los testigos
preparados podian jugar también en su contra, pues
va no podria retirar el desafio (a fin de cuentas él era
un yakuza, no un samurai); cayo enla cuenta de que
se encontraban en territorio britdnico, en los terrenos
de la embajada y de que su propio estilo completa-
mente occidentalizado le traicionaba, haciendo in-
evitable el acontecimiento que se avecinaba. («;Acaso
no imita a los barbaros extranjeros?. jPues que se
bata comoellos!»). Se odi6 por su profunda estupidez
cuando el gaijin demandod su derecho a elegir las
armas del duelo como parte desafiada y formul6 la
eleccion que esperaba y temia, pues era su privilegio
optar por las armas de un caballero europeo: las
pistolas de duelo.

Su habilidad con la katana, el arma que habia
esperado utilizar, no le serviria de mucho en esta
prueba, en este enfrentamiento completamente ile-
gal pero no tan desusado como a la gente normal le
gustaria creer. Y su Unica esperanza residia en que
aquel tipo de gafas oscuras no fuese tan bueno como

temia; quizas su oyabun pudiera ser aplacado con la
ritual amputacion de parte de su dedo mefiique y las
adecuadas muestras de contricion.

Ya frente a frente, a quince pasos de distancia,
Obata, indefenso ante esta situacion no prevista, se
precipita y dispara nada mis oir la sefial, casi
anticipandose a ella, casi traicionando. Su oponente
ni siquiera se mueve; pasan unos segundos eternos
y le apunta cuidadosamente («Namu Amida Butsu!.
Santo Buda Amida... jese tipo quiere mi cabezal»). El
occidental continda apuntando, un fallo resulta
inconcebible, su pulso no vacila, sus ojos verdes
parecen taladrarle... Obata Shingen se derrumba
entre sollozos; sus acompanantes, seriamente dis-
gustados, murmuran entre ellos.

El joven Lyndon descarga su pistola hacia
arriba, como en un gesto casual. Sonrie, se ha ganado
un amigo y el precio no ha resultado caro: no es
probable que Shingen sobreviva a este fracaso, a esta
verglienza. Ventajas de estar bien informado y de no
perder jamis el control, de mantener siempre la
cabeza fria. Solo resta procurar que sus superiores,
los superiores oficiales al menos, de ningtin modo
escuchen ni una sola palabra de esto.

Mientras tanto, Yamaguchi Fujio observa
atentamente y se hace un poco mis paciente, un
poco mas sabio.

PASO DEL PORTUS

Frontera entre Francia-Espaiia. Julio de 1993.
De ningtin modo podia decirse que Fujiko fuese una
nifa consentida. Con sélo diez anos la hija de
Kaneda Isao mostraba una madurez a veces
preocupante para todos excepto para su padre. En
esta ocasion, sin embargo, Fujiko se habia salido con
la suya. Fascinada como estaba por todo lo concer-
niente a la Edad Media europea, sus castillos, trova-
dores y damas adoradas por los caballeros, habia
conseguido permiso del sefior Kaneda para realizar
un viaje cultural, junto con sus compaferas de
colegio, por Italia, sur de Francia y Espafa.

A primera vista nada podria diferenciarla del
resto de nifias japonesas de uniforme que poblaban
el autocar. Un observador atento diria que el estatus
social de las pequefas excursionistas debia ser sin
duda alto, dado el lujoso y ultramoderno modelo de
autobilis en el que viajaban y los cuidados que
ofrecian a las colegialas una completa plantilla de
azafatas, seis para veinte ninas. Prestando un poco
mas de atencion al conjunto, ese mismo atento
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observador caeria en la cuenta de la furgoneta que
seguia a pocos metros de distancia al vehiculo
mayor, asi como en el coche negro de cristales
oscuros que siempre encabezaba el conjunto.

En este punto el observador atraeria irremisi-
blemente la atencion de los hombres que el senor
Kaneda habia destinado a la proteccion del grupo.
Cinco de los mejores, nada de los rudos mafiosos que
habitualmente empleara en sus trabajos domeésticos.
Jovenes, culturalmente tan preparados como los
propios profesores de las nifas, absolutamente fie-
les, yakuzas diestros y probados. Al frente del grupo
iba Yamaguchi Fujio, uno de los lugartenientes de
Kaneda.

La misién de Yamaguchi no era simplemente
servir de nifiera, aunque las fortunas combinadas de
los padres de las nifias en cuestion justificasen no
solo su presencia sino también la de un batallon de
tropas de la ONU. No, el cometido de Fujio iba en
realidad mas alla de un simple viaje de placer. Los
contactos entre la organizacion del senor Kaneda,
los yakuza Yamaguchi, la organizacion criminal mas
poderosa de Japon y grupos similares italianos,
corsos y franceses se encontraban en un punto
realmente prometedor. Un estado de la situaciéon que
necesitaba de pactos y conversaciones en la cumbre
a fin de repartirse una serie de potenciales mercados
y de coordinar esfuerzos. Operativos similares tenian
o habian tenido lugar a lo largo de casi todo el
mundo, muy especialmente en los paises de la
cuenca del Pacifico. Los tentaculos yakuza se ex-
tendian por todo el mundo.

Mientras observaba casualmente el periddico
espanol que uno de los profesores de las ninas (un
alemdn agregado a la comitiva a tltima hora) hojea-
ba en ese momento, el yakuza fue asaltado por una
serie de recuerdos del pasado. Una de las noticias de
primera pagina hacia referencia a las conversaciones
que mantendrian en Barcelona durante los proximos
dias miembros de los servicios de inteligencia brita-
nicos (MI-6) y espafioles (CESID). En la fotografia del
inicio de las reuniones reconocio un rostro familiar;
si no un amigo al menos alguien a quien le ataba una
fuerte deuda de honor, de giri, alguien a quien co-
nocia (o creia conocer) bastante bien: el agente
britanico, ahora con una posicion de gran respon-
sabilidad dentro de los servicios de inteligencia de su
pais, conocido Gnicamente como Mr. Lyndon.

La publicidad dada a las entrevistas auguraba
que nada realmente serio iba a tratarse en ellas. Sin
duda versarian sobre la situacion en Africa del Norte,

sobre el sempiterno problema de Gibraltar y quizas
también se diese un breve repaso a las tormentosas
relaciones politicas con el Este, Gnicamente para la
prensa. Cabia descartar algo al menos: no se hablaria
de mutantes. El senor Kaneda y los miembros
principales de su organizacion sabian casi cuanto era
necesario sobre el tema mas secreto de los ultimos
cuarenta anos; no en vano las relaciones de su grupo
con el servicio M japonés (el conjunto bicéfalo KHT-
Hermanos de la Patria) eran mucho mas que exce-
lentes, siendo el propio Kaneda Isao uno de los
componentes de los Hermanos de la Patria». Todo lo
contrario podia decirse del gobierno espanol; por lo
que conocia (y era mucho), hasta el momento no
habria mas de media docena de espanoles, excep-
tuando a los propios mutantes de esta nacionalidad,
conscientes de la oculta evidencia del <Mundo en la
sombrar; una curiosa expresion de origen descono-
cido que habian acabado aceptando todos los servi-
cios M, y que paraddjicamente también se aplicaba
en su idioma a las sociedades yakuza.

Volvioé a dirigir su mirada al hombre que
ocupaba el asiento ante €l, Friedrich von Ranke, un
profesor alemdn de veinticinco anos que habia
conseguido ser contratado por el sefior Kaneda tras
superar una muy dura investigacion sobre su pasa-
do, demostrando que estaba completamente limpio.
Pero ni siquiera eso queria decir gran cosa en estos
dias, pensé Yamaguchi. Elegido principalmente por
sus cualificaciones como profesor de Historia, por
hablar correctamente castellano y media docena de
idiomas mas y, sobre todo, por no hablar japonés.
Fujio siguio reservandose su opinién sobre el joven
rubio y se quedo profundamente dormido.

Tan profundamente dormido que ni siquiera
se percato de la detencion del convoy en una zona
de descanso, ni tampoco de la partida de su acom-
panante. Y mucho menos de la llegada, unos minu-
tos después, cuando estaban a punto de partir, de
una pareja que montaba una motocicleta. Hubiese
podido ver como deslizaban un objeto parecido a
una lata de refresco bajo el coche de los guardaes-
paldas y como ese objeto explotaba. Sin ruido, sin
explosion, sexplotaba?; pero aniquilaba por completo
el sistema nervioso de los cuatro hombres de su
interior. Completamente limpio, frio, eficaz y sin
compasion.

El mismo procedimiento que se repitié con la
furgoneta donde €l descansaba, acabando brusca-
mente con la vida del conductor y de los otros dos
profesores. Mientras, Yamaguchi Fujio, ileso, conti-
nuaba en su profundo sueno, sueno al que debia
agradecer el continuar con vida.
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Cuatro hombres con cascos de motorista y
vestidos de cuero penetraron en el autobus, sond
una detonacién amortiguada y la cara de la azafata-
jefe, que se gird hacia ellos, estallé en un surtidor
rojo. Uno de los dos choferes italianos se abalanzo
sobre los atacantes, intentando bloquear su camino
mientras las nifias chillaban; el otro intent6 abrir la
portezuela lateral para pedir auxilio. La extrafia
pistola bulbosa del primero de los atacantes escupio
calladamente dos veces mas su carga de muerte.

S6lo permanecieron unos segundos en el
interior del autocar, los suficientes para localizar a la
nina que buscaban entre todas las demas, arrancarla
de los brazos de una de las azafatas y escapar. En
conjunto toda la operacion se habia desarrollado en
menos de dos minutos.

Friedrich von Ranke salia en esos momentos
del autoservicio con dos grandes bolsas repletas de
toda una serie de delicias que deberia introducir en
el autobuis casi de contrabando. Seguramente las
azafatas no aprobarian que sus pequefias alumnas
devorasen tal cantidad de aztcar y colesterol. Cuan-
do vio a los extrafnos salir del vehiculo aferrando a
Fujiko y la extrana inactividad de los «gorilas», como
él los llamaba, no perdié un momento. Arrojé las
bolsas, se abalanz6 sobre una motocicleta alliaparcada
v partio tras los atacantes.

Yamaguchi Fujio despertd de golpe en ese
momento, percibié un extraiio olor a ozono en el
ambiente y necesitd casi un par de segundos para
convencerse de que los hombres que estaban junto
a €l no eran nada mis que tres cadaveres. Empuno6
suarma y se abalanz6 al exterior llegando Gnicamen-
te a tiempo de ver partir a Friedrich. Su examen del
autobis le confirmé lo que ya temia: el secuestro de
Kaneda Fujiko, la Gnica hija del todopoderoso sefior
Kaneda, el jefe de su clan, su padrino. Ya pensaria
mas adelante en el fracaso y en sus consecuencias,
de momento debia conseguir resolver aquella mortal
complicacion que tenia entre manos.

Fujio hizo dos llamadas utilizando el teléfono
de la furgoneta. Solo la segunda fue para el sefior
Kaneda.
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N BREVE ESTUDID SOBRE LA RELACIONES
OERVICIDS M - GOBIERNOS

Extracto del articulo del mismo titulo de Julian Cuerva para Prometheus Press.
Circulacioén restringida.

Es bien sabido por todos nosotros que un servicio secreto
genera siempre su propia dindmica. ;Motivos?: Su mismo
caracter secreto, apoyado siempre en la utilizacion de fondos
gubernamentales (o incluso peor: no gubernamentales) de los
que no debera rendir cuentas jamas; sus enormes posibilidades
como herramienta especializada, y el hecho de que las perso-
nas que llegan a su direccion, simplemente por la seleccion
«natural» que implica haber al-cnzado ese cargo, poseen una
capacidad y una ambicion extremas.

¢ Qué sucede o qué puede suceder cuando unimos a una o
varias de tales personalidades (recordemos: ambiciosas y ca-
paces) la herramienta perfecta que supone un servicio secreto
a sus ordenes?. Efectivamente: el poder del que disponen es
utilizado primariamente en la busqueda de mas poder y en la
conservacion del que ya tienen. Como tales, los servicios
secretos siempre han servido de salvaguardia al «stablishment»,
a los poderes establecidos (econdmicos, militares o politicos;
siendo los religiosos iguales a los politicos) excepto en los casos
de probada negligencia o incapacidad de sus dirigentes.

Podriamos realizar una primera clasificacion de los servicios M
segun su comportamiento hacia sus gobiernos. En primer lugar
tendriamos aquellos que sirven a su gobierno; suponen una
herramienta en manos de los dirigentes del pais. Esto sucede
cuando en dicha nacion coinciden las autoridades efectivas (las
«de verdad») con las aparentes. Ejemplos: Israel, Italia (con
ciertas reservas), Francia, China, Alemania, Australia o Cana-
da.

En segundo lugar aparecen aquellos servicios que sirven en
realidad a lo que podriamos denominar «gobierno en la som-
bra» del pais en cuestion; es decir, al grupo o grupos que
realmente manejan los hilos del poder con independencia del
gobierno, ya sea con el conocimiento de éste o sin él. En ge-
neral, en estos casos el propio gobierno de la nacién trabaja
para estas organizaciones. Ejemplos: Reino Unido (aunque no
siempre se cumple esa relacion de dependencia) y Japon.

Entercer lugar se encuentran los servicios M que, sin conseguir
desligarse completamente de la vigilancia gubernamental, han
logrado zafarse hasta el momento de gran parte de los controles
establecidos por el estado. En estos grupos siempre existen una
o varias destacadas personalidades empefiadas en la consecu-
cion de los objetivos marcados por ellos mismos sin atenerse a
regla alguna. El ejemplo mas evidente seria el del C.D.F.C.
estadounidense; el servicio M de Suréfrica entra también en
este grupo.

El rasgo caracteristico del cuarto lugar de nuestra clasificacion
es, sencillamente, el caos. No me estoy refiriendo a métodos o
eficacia; sencillamente a preguntas tan bésicas como ;qué
pretenden? o ;quiénes son sus dirigentes?; a quién son leales,
en suma. Es este el caso de todos los servicios resultantes de
la descomposicion de la URSS vy, posteriormente, de la CEI.
¢Cuantos grupos siguen activos en estos momentos en la
Federacion Rusa?. ; Gozan las autoridades de Kiev hoy en dia
de su propio servicio M?. ;Y las demas republicas, sobre todo
aquellas que también disponen de armamento nuclear?. Cree-
mos conocer las respuestas a estas preguntas (con un cierto
margen de error, naturalmente); lo que realmente resulta aterra-
doreselpensaren cuantas preguntas mas podriamos hacernos
sobre el tema.

Quinto lugar de nuestra clasificacion: los servicios M particula-
res. Hasta el momento tenemos censados tnicamente dos: los
infames neonazis del Gott mit uns y nuestros aliados Wild
Geese, tan distintos entre ellos como puedan serlo... bueno,
totalmente distintos. Informes reiterados nos hablan de inquie-
tantes movimientos de mercenarios mutantes en tormno a algin
punto del Mediterraneo oriental. No debemos desdefar la idea
de que algin ambicioso particular esté intentando crear su
propio servicio M. Por supuesto, si esto es asi, no nos queda otro
remedio que impedirlo con todos los medios a nuestro alcance.

En posteriores articulos analizaremos este tipo de relaciones
utilizando otros criterios, ofreciendo asi diversas interpretacio-
nes sobre el asunto.
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OUBRE LA POSBILOAD DE UNA TERGERA GUERRA MUNDIAL
N EANTASNMA NO GONJURADE

Extracto del articulo del mismo titulo de Mr. Lyndon para los servicios informativos internos
del Fifth Floor. Publicado también por Wild Geese Bimonthly y Prometheus Press.
Circulacion restringida.

Se me ha pedido que ofrezca mi vision personal sobre ciertos

-on fotal independencia sobre la postura oficial mantenida por
= gobierno de su Majestad o incluso sobre las posturas practi-
z2s que adopta nuestro departamento en cumplimiento de di-
chas politicas.

Pues bien, procuraré serlo mas breve posible: estamos viviendo
Je prestado, sefioras y sefiores. S6lo una serie de accidentes
Je! destino; la mano de la divina providencia, si prefieren creer
£n 2335 €0sas 0 quizas una serie tan enorme de despropdsitos,
niquidades e incompetencia suma, han conseguido salvarnos
nasta ahora del holocausto final. De la guerra nuclear total y de
nuestra extincion como especie. Debo anadir que no soy una
persona excesivamente pesimista, simplemente mi puesto me
permite estar bien informado.

En qué sustento mis opiniones, probablemente esa es la pre-
gunta que se estén haciendo ahora mismo todos ustedes. No
entraré en pequenos detalles como la polucidn incontrolada, la
destruccion del medio ambiente o el agotamiento de las reservas
ener-géticas; a fin de cuentas esos son problemas que, a
quienes realmente inquietaran, serd a nuestros hijos (aquellos
rresponsables de entre nosotros que se decidan aengendrarlos).
No, me estoy refiriendo a la posibilidad, ahora mas real que
nunca, de un conflicto generalizado en el que se empleenarmas
nucleares.

Deberé explicarme de nuevo. Por conflicto generalizado no
entiendo la vision catastrofista, propia de la «guerra fria», en la
que las dos superpotencias iniciaban un intercambio masivo de
proyectiles con carga nuclear; no necesito ser tan dramatico...
en principio. La cruda realidad es que hoy en dia no resulta
necesario un intercambio nuclear de tal magnitud para causar
una catastrofe que nos lleve al punto de no retorno.

Atengamonos a los hechos: la desaparicion de una de las dos
superpotencias no ha hecho mas que agravar el problema que
hasta entonces habiamos conseguido mas o menos manejar. El
hundimiento de la Union Soviética ha creado un enorme vacio
de poder que ningun otro pais estd en condiciones de llenar.
Nunca como ahora se ha dado el ejemplo préctico de que eltodo
(la URSS) no es igual a las partes (las diversas republicas

resultantes de tal catéstrofe). No mediré el fenémeno en térmi-
nos de logros democraticos o incremento de las libertades (pero
¢es mas demdcrata Yeltsin que Gorbachov?, ;prefieren los
ciudadanos rumanos a lliescu antes que al fenecido
Ceaucescu?), sino en la mas tangible escala de la seguridad.

La desaparicion del blogue de paises del Este (europeo, por
supuesto; en general poca importancia estratégica tienen para
nosotros los paises de América del Sur o Asia. Qigo aqui los
aullidos de los australianos y neozelandeses) puede traernos
tantatranquilidad, a primera vista, como inquietud si sopesamos
atentamente la situacion. Checoslovaquia dividida, unas repu-
blicas balticas donde vuelven a instalarse los comunistas,
Polonia temblorosa ante unas hipotéticas reclamaciones territo-
riales por parte de Alemania, Bulgaria enzarzada en disputas
fronterizas con Grecia y étnicas con Turquia, Rumania envuelta
en una espiral de desorden y brutalidad, Albania muriendo de
hambre, Yugoslavia desangrandose en la guerra mas cruel que
haya visto este continente desde las guerras de religion del siglo
XVII...

Seforas, sefores: la realidad es que todos estos paises no
seran capaces de incorporarse plenamente al concierto euro-
peo de naciones en decenas de afios o incluso durante genera-
ciones. Y en gran parte debido a nuestra desidia, incapacidad y
falta de generosidad. ;Podemos hacer algo por remediar la
situacion?. Por supuesto que si. ; Seremos capaces de hacer-
l0?. Yo diria que no.

Pero en el caso de la ex-Unidn Soviética nos encontramos noya
con el peligro de una guerra convencional, por cruel y sanguina-
ria que pueda ser, junto a nuestras fronteras. Nada menos que
cuatro republicas, ahora independientes, ahora arruinadas,
disponen de armamento nuclear. ;Podemos confiar en sus
actuales lideres?. Creo que esa es la pregunta basica del
momento y, francamente, debo contestar que no, que no pode-
mos confiar en ellos. Dados los escasos medios de que cuentan,
ni siquiera pueden garantizar el mantenimiento de todo ese
armamento. Los rusos estan convirtiendo el océano Articoenun
vertedero nuclear, pero si alguno de esos sofisticados medios
de destruccion (cuya existencia carece hoy mismo de toda
justificacion) llegase a manos equivocadas, podriamos encon-
trarnos manana mismo con que Londres, Nueva York, Berlin o
Jerusalén son también un vertedero nuclear.
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oY cuél es el papel de los Estados Unidos en todo esto?.
Verdaderamente escaso, contradictorio e inoperante. En oca-
siones dudo de la incompetencia de nuestros aliados y me
inclino a pensar en un insidioso plan americano destinado a
acabar con la paz mundial y el mundo civilizado en aras de quién
sabe qué oscuros intereses.

Aln a riesgo de reiterarme deseo acabar esta breve reflexion
completando lo que dije al inicio de la misma. Considero el
principio del conflicto yugoslavo y el definitivo hundimiento
soviético como un proceso natural, llevado a tal punto por la
naturaleza de las cosas (ya saben ustedes: lanaturaleza es muy
cruel, y los humanos lo somos mas aun); pero el mantenimiento,
estancamiento sin soluciones, e incluso agravamiento y posible
extension de ambos sindromes, no pueden ser sino el resultado
de un conjunto de maniobras destinadas a llenar ese vacio de
poder del que hablaba antes.

En efecto, mi tesis es que ambas situaciones, y probablemente
algunas mas en toda Europa, obedecen a los esfuerzos concer-
tados de poderosas tramas; tramas que buscan el maximo
provecho de la muerte, el horror y el sufrimiento.

¢ Estoy acusando directamente a alguien?. Y siasi es, ja quién
0 quiénes?.

Respuesta a la primera pregunta: si. Respuesta a la segunda:
sin referirme a incompetencia, egoismo u obstruccionismo
alguno (en tal caso la lista serfa mucho mds amplia), acuso
directamente a nuestros «aliados» del C.D.F.C, quienes proba-
blemente acttien codo con codo junto a los Gott mit uns, de
prolongar artificialmente esta situacion con vistas a conseguir
un nuevo orden mundial. Un nuevo orden en el que ambas
organizaciones posean el mayor numero de ventajas estratégi-
cas en todos los terrenos, comenzando por el militar y mutante.
El segundo paso seria hacerse con el control completo de sus
respectivos gobiernos (EE.UU. y Alemania). El tercer paso
consistiria en destrozarse mutuamente, arrasando a quien
pudiera interponerse en su camino, es decir, a todos nosotros.

Las consecuencias de todo esto resultan aterradoramente dia-
fanas, al menos divisadas desde una posicién privilegiada como
la que yo mismo ostento: la Tercera Guerra Mundial ya ha
comenzado, solo resta ver si seremos capaces de evitar su
estallido total. Sinceramente, me conformaria con que logrése-
mos el estancamiento del proceso.

¢ Podemos lograrlo?. ¢ Existe un plan para ello?.

Si. No; sélo nos resta improvisar. Y hacerlo con estilo.
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Semilla de Acero Il

CON LA
TUMBA PREPARADA

£n Semilla de Acero asistimos al inicio, desarrollo
v casi consumacion de un diabolico plan. Este plan
habia sido creado, dirigido y practicamente llevado
2 sus ultimas consecuencias por una organizacion de
randticos neonazis, los Gott mit uns (Dios con no-
sotros-), caracterizada por el empleo de agentes mu-
rantes junto con otros tipos mas tradicionales de ase-
sinos v espias. La historia comenzaba con la muerte
ie un agente de Heracles en Viena, agente que debia
entrevistarse con un desertor de los G.M.U.; al inter-
venir los investigadores recibian la inesperada ayuda
de un ex-mercenario austriaco cuya hija habia sido
secuestrada por los neonazis y de una tan violenta
como sofisticada agente irlandesa: Dolores Faulkner.

El asunto comenzaba a complicarse, entrando
¢n el mundo en la sombra de los servicios M una
nueva organizacion: los Wild Geese; un grupo de
espias irlandeses que, utilizando al estilo de los
5. AU tanto mutantes COmo personas sin mutar, se

cupaban de sus propios negocios. Negocios que
implicaban principalmente a los servicios secretos
britanicos, cuyas filas llevaban infiltrando unos se-
tenta y cinco anos.

El dirigente nazi professor Unrath, desde su
hase de actuaciones en Brasil, encargd a uno de sus
lugartenientes, Jean Claude Le Cocq, la recogida en
EFuropa de dos elementos fundamentales para su
plan: un mutante muy especial (el Gnico caso cen-
sado hasta ahora de exoteleportacion) y una bomba
nuclear, fabricada en una empresa britdnica de su
propiedad y camuflada como satélite de comunica-
ciones. Tras unos iniciales «oces» entre los dos
grupos de agentes (los nazis y los de Heracles) la
pista de los primeros parecia dirigirse hacia las Islas
Britanicas donde, ya en la ciudad escocesa de
Glasgow, se consiguié desmontar una complicada
rrama econdmica vinculada a Unrath y dirigida por

tro de sus lugartenientes: la bella y depravada
Bertha Stihl.

Tras rescatar a Anna, la hija del ex-mercenario
Franz Lilienthal, todo el grupo serfa puesto en manos
del servicio M britanico, de manera inadvertida y con
su mejor voluntad, por parte de la Brigada John
Maynard Keynes, un grupo de investigadores co-
munitarios que también le seguian la pista a los nazis
pororden de las instituciones de Bruselas. La esmerada
actuacion de otro agente Wild Geese, Mr. Lyndon
(quien habia conseguido trepar nada menos que a
numero dos del servicio M britdnico) resolvio la
situacion. Tras una accidentada persecuciéon en
hovercraft, consiguieron desembarcar en Irlanda,
donde conocerian al fundador del grupo irlandés: el
anciano antrop6logo Turlough O Brian, un intere-
sante personaje que, en su juventud, recorri® casi
todo el mundo junto a personajes como Indiana
Jones, Walt Disney, Marlene Dietrich, Corto Maltés o
Robert Graves.

Finalmente todas las pistas parecian dirigir sus
pasos hacia la Guayana francesa, justo al norte de
Brasil, donde en la base espacial de Kourou iba a
realizarse cierto importante lanzamiento precedido
de una conferencia que agruparia a todos los jefes de
estado o gobierno de la Comunidad Europea.

Un encuentro con el ciertamente paranoico
agente israeli Kislev y otros indicios llevaron a
descubrir el objetivo final del plan de Unrath: hacer
estallar un ingenio atémico, camuflado como el
satélite que habia de ponerse en oOrbita, a una cierta
distancia sobre la propia base de Kourou, eliminando
a todos los politicos alli presentes y creando las
condiciones necesarias para el nacimiento de nu-
merosos mutantes en la zona (debido a la radioac-
tividad liberada), todo ello de una sola vez.

Una rapida y eficaz intervencion de los
mutantes de Heracles consiguid detener tanto a los
agentes G.M.U. como la cuenta atrds de la bomba,
mientras llovian paracaidistas sobre la base. La
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operacion Semilla de Acero no llegd por lo tanto a
tener lugar, frustrandose asi el primer paso del
supremo plan de Unrath: el establecimiento del IV
Reich.

LA HORA DE LA GUADANA

Supone una maniobra de venganza por parte de
Unrath. Tres meses después de los acontecimientos
narrados, los G.M.U., ni tan dispersos ni tan desor-
ganizados tras su anterior fracaso como a todos nos
gustaria creer, comienzan en Austria su deseada
revancha contra Heracles.

El inicio de dicho desquite intereso, en prin-
cipio, de manera bastante indirecta al grupo de
investigadores. Todo comenz6 con una rutinaria
investigacion sobre el robo de un valioso cuadro. En
ese asunto se encontraba inmiscuido un agente
G.M.U., Schneider. El cuadro ocultaba a su vez el
secreto de la localizacion de parte del tesoro artistico
saqueado por los nazis durante la Segunda Guerra
Mundial. Un grupo de simpatizantes G.M.U., la
Sociedad Thule, se ocupo de intentar conseguir esa
informacion para sus propios fines. Segtin iba pasando
el tiempo y se internaban mas y mds en la trama,
aparecian paulatinamente las senales del nuevo plan
de Unrath.

En Viena asistirian al entierro de su amigo
Lilienthal antes de comenzar con la investigacion de
las actividades de los Thule. Del sangriento atentado
planeado por los G.M.U. en ese entierro serian
salvados in extremis por el propio Turlough O Brian,
siendo su proximo cometido localizar a la desapa-
recida Dolores Faulkner.

En Londres tienen la oportunidad de enfren-
tarse a un asesino serial que incluye mutantes entre
sus victimas, en realidad el Grupo 666, una cama-
rilla de médicos e investigadores interesados en
realizar su labor al margen de toda restriccion divina
o humana. Este grupo son también aliados de
Unrath.

Acabaran llegando a la India, donde el malva-
do professor persigue dos fines bien distintos: llegar
a un acuerdo con Trimurti, el servicio M indio y
desarrollar una eficaz arma quimica por una parte;
recuperar el tesoro ocultado en ese pais hace tantos
anos por otra. Pero de nuevo Heracles acabd impi-
diendo sus planes. El mismo Unrath se salvo a duras
penas, quedando al descubierto sus recientes co-
nexiones con el C.D.F.C.

CON LA TUMBA PREPARADA

Constituye el canto del cisne de Unrath. Se encuentra
en el centro de una complicada trama, una conspi-
racion internacional que da sus primeros pasos
cuando es secuestrada una nina en la frontera franco-
espanola. Los agentes deberdan colaborar con uno de
los empleados del padre de la nina en la localizacion
de la misma, llegando con cada nuevo indicio a la
conclusion de que todo es algo mas de lo que parece.

Traficantes de armas, mafiosos, asesinas a
sueldo y el mismisimo Unrath aparecen confabula-
dos en un complejo plan destinado a desestabilizar
a Europa, tal vez hundiéndola de nuevo en una
guerra de dimensiones mundiales. El rastro dejado
por dos intermediarios de la operacion de secuestro
serd el cabo por donde los agentes comiencen a
desenmaranar la madeja que, pacientemente, ha ido
tejiendo Unrath, con quien se enfrentaran finalmente
a bordo de un buque que se hunde a toda velocidad.

Una vez hayan acabado con Unrath, tal vez
con el concurso del hijo de este fracasado Fribrer,y
rescatada la pequena, todavia les resta deshacer la
obra criminal de este genio, el plan que puso en
marcha y que sus agentes se ocuparan de llevar a
cabo desde suelo espanol. Barcelona, Pamplona y
Gibraltar seran las ciudades elegidas para un periplo
heroico de muerte y sacrificio.

(Podran hacerlo?. Y lo mis importante: jcuantos
caeran por el camino?. Porque en esta mision, todos
y cada uno de ellos caminan teniendo a cada paso La
Tumba Preparada. Las respuestas, como siempre,
simplemente al volver la hoja. Buenas noches.
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RESUMEN DE
LOS ACONTECIMIENTOS

3 de julio de 1993
-Secuestro de Fujiko por parte de un comando no M de La Senda Roja, el servicio M chino.
-Lyndon, Galbano, Antonov y Yamaguchi se entrevistan con los agentes,
dando comienzo la mision.
-Se descubre el cadaver de First, primeros indicios. Apariciones de las Bluebell.
-Posible visita al Burbuja’s.
-Posible visita al gimnasio Martin'’s.
-Busqueda de Amoros en el barrio periférico. Aparece Dolores.

-Concierto thrash.

4 de julio de 1993
Confesion de Amoros. Proceso de datos.
Fiesta en el Puerto Deportivo.

5 de julio de 1993
-Diversos encuentros en la gala del puerto.
-Encontronazo final con las Bluebell.
-Asalto al Maiden of Batavia, posible final de Unrath y liberacion de Fujiko.

7 de julio de 1993
-Tras la pista de Skull» en Pamplona.
-Capturados.

9 de julio de 1993
-Prisioneros de «Skull».

-Escape y liberacion de los M adolescentes.
-Detencion de los agentes de la trama preparada por Unrath.
-Persecucion de «Skull». Encuentro con viejos conocidos.
-Persecucion final, despedida y cierre.

13
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Capitulo Uno

BUSCANDO GRIETAS

PRELUDIO

Barcelona, 3 de julio de 1993. Ha transcurrido mas de
un ano desde los acontecimientos narrados en La
Hora de la Guadaiia y algunos meses mas desde el
comienzo de la crisis Semilla de Acero. Durante el
pasado ano los supervivientes de aquella operacion
habrin sido asignados a diversas actividades, pero
ninguna de ellas tan emocionante o arriesgada como
los peligrosos enfrentamientos con los planes del
professor Unrath. En concreto, durante 1992, tanto
ellos como toda la plantilla de Heracles-Prometheus
habran observado con asombro la extrana nueva
politica del C.D.F.C. que ha renovado casi por
completo todas sus relaciones, tanto con sus aliados
como con sus mas acérrimos enemigos. En principio,
parecen haber abandonado casi por completo todas
las actividades destinadas a erradicar a Heracles de
la faz de la tierra (al menos la parte de Heracles que
ellos conocen); los ocultos motivos para renunciar a
la lucha con su mas implacable enemigo quedarian
ampliamente narrados en Foxtrot en Babilonia. En
los hechos ocurridos durante E1 Hogar de los Va-
lientes quedan también completamente detallados
otros aspectos de la politica actual del C.D.F.C. y
desaparecen las ilusiones sobre la inactividad de los
norteamericanos.

Por supuesto, ya conoceréis todos estos su-
cesos, pero no se debe olvidar que los incidentes de
este modulo en realidad ocurren algunas semanas
tras los episodios narrados en El Hogar..., eviden-
temente so6lo si ti deseas que ocurra asi. Sera
necesario jugar con supervivientes de Semilla... y La
Hora... siempre que te plantees que esto suponga la
culminacioén de la campana; no debes sentirte obli-
gado a ello, puedes utilizar el presente médulo como
una aventura independiente y disfrutar de los detalles
como amena lectura. En cuanto a los jugadores,
deberdn ser agentes con experiencia y de aquellos
que prefieren conversar con un P.N.J. a masacrarlo,
o representar el papel de un investigador al de un
«Rambo».

"Déjense de mariconadas y drmense”
Senador Trueba, La Casa de los Espiritus

BUSCANDO GRIETAS

Los agentes, que podrin encontrarse repartidos, mas
o menos de vacaciones, a lo largo y ancho de todo
el territorio espanol peninsular (en el lugar que mas
deseen e instalados con todo lujo, paga Prometheus)
serin convocados para una urgente reunion en
Barcelona y trasladados hasta esta ciudad en reactor
privado (en varios, si los investigadores no se
encuentran todos juntos) recibiendo el tiempo ne-
cesario apenas para cambiarse. Una vez en el aero-
puerto del Prat se presentard ante ellos el coordinador
de su mision, Javier Galbano (libro basico M.E.L.S.,
pag. 131) quien se ocupara de que les trasladen hasta
un prestigioso restaurante japonés de la ciudad
condal. S6lo puede adelantarles que va a dar comienzo
una nueva operacion conjunta con el grupo Wild
Geese.

MOMOYAMA

Este es el nombre del restaurante al que se dirigen.
Cuando lleguen a €l, aproximadamente a las 14:00,
Galbano les conducira a un reservado amueblado a
la manera tradicional japonesa para presentarles a
los siguientes personajes:

-Mr. Lyndon, britinico (con reservas); la mano
derecha de sir Samuel McPherson, el dirigente del
servicio M britanico. Como casi todos los jugadores
ya sabran a estas alturas, se trata de uno mis de los
componentes de ese grupo de agentes libres irlan-
deses, los Wild Geese, quienes, disimulando su
condicion, trabajan a la vez para los britanicos y para
simismos, siendo mutantes varios de sus componentes
(no hacen distinciones entre ambos tipos de agen-
tes). Como sabrin también, el grupo devino fiel
aliado de Heracles desde hace unos dieciocho me-
ses, manejando sin embargo sus asuntos con entera
libertad.Lyndon viste un jersey negro y vaqueros,
para sorpresa de la concurrencia no lleva puestas sus
sempiternas gafas de sol. En una mesa algo mas
apartada, fuera del reservado, habran podido reparar
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- 12 presencia de dos de sus hombres, Mr. Black y
'~ Bush, sus dos escoltas M personales.

“Yuri Antonov, cubano, uno de los especialistas
—is competentes y respetados en Heracles. Relati-
=mente recién llegado a la organizacién, este in-
iduo mulato, alto y tremendamente musculoso
~anz06 los grados de coronel en los ejércitos soviético
cubano. Su presencia indica problemas a la vista
~ues, por si los investigadores no estdn al tanto, es
0 de los maximos responsables de seguridad de la
~zanizacion.Viste de manera informal con panta-
nes blancos y camisa floreada. Siempre espera una
~=zccion de sorpresa cuando es presentado (si, la
-rdad es que su nombre no suena a muy «de La
=izbana Vieja»).

-Yamaguchi Fujio, japonés, sentado entre los dos
znteriores. Asentird cortésmente cuando sea pre-
sentado a los investigadores, pero de momento no
carticipard en la conversacion hasta que le sea
-~=querido. Este joven yakuza, elegantemente vestido
-on un traje negro de Armani, quizds llame la
ztencion por lo inexpresivo de su rostro; una tirada
Je Inteligencia en normal revelara las huellas de una
zntigua intervencion de cirugia plastica; una nueva
rirada de Medicina, esta vez en dificil, permitira llegar
2 la conclusion de que sus musculos cigomaticos (los
que regulan la expresion del rostro mediante la
apertura controlada de ojos y boca) se han visto
rrremediablemente dafados. Incluso cuando habla,
Fujio apenas parece mover los musculos de su
rostro, como si todo él estuviese realizado en plastico
fino.

Mientras dan cuenta de una excelente comida
japonesa, Mr. Lyndon ird poniéndoles al tanto de la
situacion:

--Hace escasamente seis horas ba sido secuestrada la
hija del sefior Kaneda, el patvon del serior Fujio aqui
presente. Se trata de un hombre de negocios japonés
quie, porser muy poderoso, tiene poderosos enemigos.
Todo el asunto ha conllevado un total de diez personas
asesinadas a sangre [fria y hemos necesitado los
mejores esfuerzos de todo un equipo Tango para
silenciar los efectos del ataque; las autoridades es-
panolas no saben nada del mismo hasta abora y
hemos decidido que todo continiie asi.»

Una cortés sena de Lyndon y Yamaguchi
Fujio, inclindndose, intervendra tras él:

- El serior Kaneda les ruega humildemente que se
hagan cargo de la situacion dado que por la malig-
nidad de sus enemigos todo el grupo que cuidaba de

Yamaguchi Fujio

la seguridad de la ninia ha sucumbido, ... Excepto yo,
indigno de ello. Pensamos que existe la imperiosa
necesidad de resolver urgentemente tan grave asunto,
de modo que en la bhora de la adversidad mi serior
Kaneday yo mismo recurrimos a nuestros aliados en
busca de apoyo.»

Es ahora el turno de Antonov:

-Comparieros, el autobiis donde viajaba la bija del
senior Kaneda, Fujiko, fue asaltado junto a la fron-
tera con Francia poco después de las 8:00 a. m. por
un grupo de desconocidos. El serior Fujio se encon-
traba durmiendo ya que su turno de guardia abar-
caba toda la noche anterior y es posible que ese
pequerio detalle le salvara la vida. Miren ustedes,
para acabar con el grupo de guardaespaldas utili-
zaron dos artefactos como éste (presenta ante los
observadores un objeto cilindrico de unos veinte
centimetros de altura). Bombas psionicas, minas
mentales; destruyen el sistema nervioso de sus victi-
mas por medio de una serie de pulsaciones electro-
magnéticas. Sus efectos parecen ser contrarrestados
por la emision de ondas alfa por parte del cerebro,
proceso que, como sabran, se produce durante la fase
de suenio profundo, razén por la que Fujio no fue
afectado.

Hasta abora suponiamos que tales armas se
desarrollaban en la Republica Surafricana )y tinica-
mente como prototipos no demasiado fiables. Sin
embargo no creemos que el servicio M de Surdfrica se
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encuentre implicado de manera directa en este
asunto: unade las azafatas supervivientes del autobiis
donde viajaban las companeras de clase de Fujiko
reconocio el modelo de arma que utilizaron los
secuestradores para acabar con los dos condiictores
y con la azafata jefe: una pistola de 7,65 mm. Type
67, un arma con silenciador incorporado utilizada
por los chinos como pistola para asesinatos. Esto y el
detalle de que reconociesen a la nina correcta entre
una veintena de pequenas japonesas (Veintiuna
exactamente», apuntara Lyndon) nos induce a pen-
sar que se trata de orientales, probablemente chinos,
bien sean de La Senda Roja o mercenarios conltra-
tados.

Esas dos pistas ban sido los tinicos fallos de los
atacantes, junto con el hecho de dejar con vida a
Fujio. Podemos actuar rapidamente y encontrar su
rastro antes de que sea demasiado tarde. El senior
Kaneda nos ofrece un trato ventajoso: ocupa un alto
cargo dentro del grupo japoneés de Los Hermanos de
la Patria y garantiza un cese tolal de las bostilidades
entre nuestros grupos, durante un tiempo al menos,
asi como valiosa informacion sobre el C.D.F.C., creo
que debemos colaborar.»

Javier Galbano concluird el relato de los
hechos:

- El senior Fujio recabo en primer lugar la ayuda de
Mr. Lyndon, que casualmente se encontraba en
Espana, debido a que ambos se conocian de los
tiempos en que éste trabajo en la embajada britanica
en Tokyo. Lyndon recurrié a nosotros y en Heracles
decidimos reclutar a un grupo de agentes de primera
clase: ustedes. Se encargaran de la investigacion con
el apoyo de Lyndon, Antonov y Yamaguchi. Opera-
ran bajo la cobertura de agentes de la compania de
seguros holandesa Necker & Van Damme ), como ya
supondran, esa cobertura no les da derecho a portar
armas ni a infringir las leyes espariolas. De modo que
no necesito reiterarles la necesidad de discrecion
absoluta.

Su primer objetivo serda encontrar el eslabon
que falta entre las bombas psionicas de Surdfrica y
los atacantes. Deberan hallar a un traficante de
armas que opere al mds alto nivel’y que probablemente
todavia se encuentre por la zona. Partimos de que los
secuestradores adquirieron aqui el equipo que utili-
zaron, incluidas las minas mentales, para evitarse
problemas durante sus desplazamientos y de que
probablemente el suministrador de tales artefactos
aun permanezcaen la zona dedicado a otras ventas.
Son unas pistas que dejan demasiado al azar, pero
eso es lo que bay. Por cierto, un miembro de la

comitiva atacada, uno de los profesores, escapo junto
con los atacantes. Probablemente estuviera compli-
cado, su nombre es Friedrich von Ranke. Sean cui-
dadosos y buena suerte.»

Cualquiera de los presentes ofrecera a los
investigadores toda la informacion adicional que
soliciten, incluyendo las primeras sospechas sobre la
presencia del probable traficante de armas: han sido
detectados extranos movimientos en la cuenta
bancaria de un intermediario en el negocio del
armamento al que Heracles sometié a vigilancia
tiempo atras por razones de seguridad y del que se
sospecha en estos momentos. Su nombre es James
First, es de nacionalidad britdnica y reside en Barcelona
desde hace anos; se sabe que opera en toda la costa
levantina como intermediario entre diversos grupos
mafiosos y traficantes de armas. Se les facilita su
direccion en Barcelona.

PREPARATIVOS

La central de operaciones quedard dispuesta en el
altimo piso de un moderno y enorme edificio de
oficinas, muy cercano a la Pl. de Maria Cristina, en
cuya azotea dispondran de un helicoptero preparado
las veinticuatro horas del dia. Galbano y Antonov
coordinaran la operacion, reuniendo y ordenando
toda la informacion que puedan recibir por parte de
los agentes. Lyndon y sus dos escoltas personales
(los dos tinicos de su equipo que también pertenecen
a los Wild Geese, los demas son agentes normales
del Fifth Floor) deberan prestar mas atencion a la
labor de mantenerse en un discretisimo segundo
plano. Un conocimiento demasiado inoportuno por
parte de la prensa y la paciente labor de anos de
Lyndon en el servicio secreto britanico podria venirse
abajo. Solo intervendran, por lo tanto, como equipo
de reserva en situaciones de marcado peligro para
los investigadores.

Es posible que los P.J. pregunten a Lyndon
sobre el paradero de Dolores Faulkner. Ante cual-
quier indagacion sobre el tema, el imperturbable
Lyndon anadira que <a veran a su debido momento,
aunque tal vez prefieran no hacerlo». No dira nada
mas sobre el particular. Si algin M desea leerle la
mente para obtener mas informacion, sélo conseguira
conectar con un ininterrumpido tarareo de las «Va-
riaciones Goldberg» de Bach y la burlona sonrisa de
Lyndon.

Fujio remarcara, siempre educadamente, la
ineludible obligacién que tienen para con él los
agentes de avisarle cuando ya se encuentren sobre
la pista de la nifia. Percepcion en normal: arde en
deseos de acompanarles. Parece un individuo de
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-aracteristicas mas que aceptables. sEstan dispuestos
s investigadores a aceptarle en su grupo?.

Los muchachos de los equipos Charlie de
Aarcelona entregaran todo el material que los agentes
=suimen oportuno (nueva recomendacion, la ya
~zbitual, sobre el armamento pesado). Un equipo
Tango también se pondra a su disposicion con el fin
Ze eliminar las proverbiales senales del paso de los
zzentes de Heracles en el cumplimiento de una
mision; la sede de este equipo serd también el
~zscacielos, desplaziandose y siguiéndoles a cierta
stancia en el caso de que deban abandonar el area
metropolitana.

Comienza la caza. Buena suerte.

UNA TARIJETA DE VISITA

s todavia media tarde del dia tres de julio. Saben
jue Mr. First se aloja en un lujoso hotel de la Gran
1z Corts Catalanes. Deberan actuar con discrecion
v rapidez.

En pocos minutos, dependiendo del trafico,
legaran al hotel. En recepcion pueden preguntar si
<! senor James First se encuentra en su suite, ya que
Jesean reunirse con él. Efectivamente, First se aloja
=n el hotel, en el octavo piso, ocupando él solo un
~onjunto de habitaciones. Si el recepcionista es
consciente de su llegada y de sus intenciones de
entrevistarse con James First, llamard primero a su
habitacion anunciandoles: inttil, el teléfono habra
<:do descolgado. Si desean subir directamente a su
=ncuentro, se ahorraran el tramite. De todas formas,
=l encargado de recepcion cree que este cliente se
cncuentra en el hotel, no hara mas de media hora
nidi6 un copioso almuerzo regado con abundante
cava.

La informacién que decidan obtener en el
hotel solo podran recogerla apelando a sus habili-
dades de relacion, nunca apoyandose en sus tarjetas
de crédito. En un establecimiento de la categoria de
este hotel, los empleados no son susceptibles de
soborno y deberin emplear otros métodos. Una
excepcion: los botones siempre, en todo lugar y
cpoca historica, ofreceran informacion. Para ello
deberan abordarles en lugares discretos, fuera de la
vista de sus superiores. Pueden impresionar a los
demds empleados si son personajes conocidos;
hacerse pasar por policias, con las credenciales
adecuadas; utilizar sus poderes, etc. A la minima
ocasion en la que muestren un comportamiento
delictivo o desordenado sera alertado el servicio de
seguridad, minutos después la policia.

Los empleados saben: que el sefior James First se
aloja en el hotel desde hace una semana. Uno de los
porteros (por casualidad hoy también tiene turno de
trabajo) recordara que llegd en un coche negro
acompanado por dos individuos orientales,
presumiblemente chinos o japoneses. No es un
hombre de costumbres inusuales, excepciéon hecha
de que todos los dias dos jovencitas, distintas cada
vez, le visitan en su habitacién, donde permanecen
varias horas. Parece rodearse de gran lujo, consume
cantidades industriales de cava, langosta y caviar, y
no suele abandonar su habitacion. Recibe frecuentes
llamadas telefénicas en las que siempre habla en
inglés; pero él mismo no realiza ninguna llamada. Es
de caracter alegre y amistoso con los empleados,
especialmente con los botones, a los que ofrece
generosas propinas cuando le llevan los periddicos
(parece interesado en los deportes), uno de sus
numerosos whiskies diarios, o cualquier otro pequefio
servicio. Suele charlary bromear con ellos en espaiol.

Octavo piso, suite de James First. Nadie contesta
a sus llamadas. Un guardia de seguridad presente
tras una mesa al final del pasillo incomodara, pro-
bablemente a los investigadores. ;Qué deciden ha-
cer?. Comienza a observarles con insistencia, debera
llamarles la atencion si contintan molestando v, tal
vez, rogarles que se retiren y acudan en otro momento.

El guardia de seguridad sabe: que First deberia
encontrarse en estos momentos en sus habitaciones,
ya que no le ha visto salir de las mismas, aunque si
a sus dos invitadas del dia, hace breves minutos.
iViejo zorro!l. Si no desea abrir la puerta, sus razones
tendra. Espera que estos recién llegados no comiencen
a causar problemas, él siempre ha sospechado que
el tal First no era otra cosa que un mafioso (Nota del
traductor: jadmirable perspicacial).

Cuando consigan solventar el pequefo pro-
blema del guardia y entrar en la habitacion, se
encontraran con un pequeno contratiempo, y s que
los ahorcados no hablan: de la gran lampara que
cuelga en el centro del techo del salon pende el
cuerpo sin vida de un hombre a quien podrin
identificar como James First gracias a la fotografia
que les fue entregada menos de una hora antes. El
cuerpo todavia esta caliente, pero lejos ya de toda
ayuda, al menos en este mundo.

Un examen del cadaver revelard que el ase-
sinado fue probablemente drogado, incorporado
sobre una mesilla y colgado por el cuello hasta morir.
La soga se asegurd al gancho que sujeta la ldmpara.
El otro extremo fue atado a una de las patas de la
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cama, un pesado y enorme mueble de madera, capaz
tanto de soportar el peso de varias personas sobre
ella como de ayudar en un asesinato.

Por su parte, un registro detallado de la
habitacién no conducira a grandes conclusiones. No
existen demasiadas huellas de lucha (Criminologia
en normal o Percepcion en dificil), por lo que cabe
deducir que First fue rapidamente reducido; todo
parece indicar (de nuevo Criminologia en dificil, o
Percepcion, ahora en imposible) que fueron al
menos dos personas las que intervinieron. También
pueden encontrar una jeringuilla hipodérmica y un
pequeno frasquito con restos de un liquido ambarino
en su interior. Dos sillas se encuentran situadas junto
al cadaver, también dos copas con cava, las dos
manchadas de lapiz de labios, rojo en un caso, negro
en el otro. Bajo una de las sillas, el envoltorio
desechado de una cinta virgen de video. ;Permane-
cieron los asesinos hasta el momento final de First?.
¢;Le grabaron en video?. Y si asi fue, ;con qué objeto?.

Los hechos: James First decidi6 culminar su vida de
intermediario dando un golpe a su propio sindicato
alla en Londres. Una idea muy poco prudente; a sus
casi sesenta anos deberia saber ya que su jefe, Jethro
«Skull», no s6lo no toleraba tal tipo de comporta-
mientos, sino que sus venganzas solian ser brutales
en las pocas ocasiones en que se veia forzado a
emplearse a fondo.

Aln asi decidié hacerse con un cuarto de
millon de libras, producto de ciertas ventas de armas
que administraba su departamento, y huir a Espana.

Una vez alli, entré en colaboracion con un traficante
de armas holandés, van Troomp, viejo conocido
suyo, quien le ofrecié su apoyo y le aconsejé que
permaneciera oculto durante cierto tiempo en un
lugar tranquilo; ofreciéndose en cuanto concluyese
cierto negocio, poruna modica cantidad, a trasladarle
a Afica del Sur.

Entre los muchos defectos de First contaba el
no saber demasiado de Geografia; él siempre crey6
que Gibraltar quedaba cerca de Roma, y no sospe-
cho jamas que desde esta ciudad, cuyos bajos fondos
controlaba en parte su ex-jefe, Jethro «Skull», podrian
haber seguido su pista y despachado una pareja de
asesinos: las hermanas Bluebell. Conocido, tras unas
semanas de investigaciones, el paradero de First en
Barcelona, y al tanto de su desmedida aficion a la
compania de senoritas a pesar de su edad, no fue
demasiado dificil para las hermanas Bluebell dar con
su paradero, suplantar a un par de «call-girls» (N. del
T.: jya esta bien de detalles sérdidos!) y acceder a la
habitacion de su victima. Una vez alli, en plena
relajacion, le inyectaron una droga tranquilizante
(que no impide ofir, ver; pero si hablar, ni disminuye
un apice la sensibilidad frente al dolor; tras unos
minutos, impide también todo movimiento) obli-
gandole a firmar un cheque, le hicieron escuchar un
mensaje grabado de Jethro y le ahorcaron. Una de
ellas grabo todo el proceso con su camara portatil.
No debieron preocuparse por las huellas, ninguna
de ellas estaba fichada en Espana. Acabado su
trabajo, se marcharon (N. del T.: si después de este
parrafo no te tiemblan las rodillas...).




CON LA TUMBA PREPARADA

PISTAS DIVERSAS

-Un examen en el laboratorio del frasco con droga
sermite descubrir las caracteristicas de la misma. Se
rrata del producto méds adecuado para torturar a
zlguien con la maxima discrecion.

-La forma de actuar, puede rastrearse utilizando los
zrchivos informaticos de Heracles y todos aquellos a
‘os que su red tenga acceso. El modus operandi
supone la firma de la organizacion de Jethro «Skull»,
un importante personaje de los bajos fondos
londinenses. No se le conoce ninguna conexion
especial, lo que no significa que no las tenga, claro.

£stos informes tardardn seis horas en llegar.

-El examen de la habitacion ya habrd conducido a los
PJ. ala conclusion de que han sido dos los asesinos,
mads concretamente las asesinas. Mencionando este
hecho en la peticion de informes sobre la forma de
actuar, se obtendra el detalle adicional de que «Skull»
se ha servido en ocasiones de los servicios de dos
misteriosas asesinas conocidas como hermanas
Bluebell.

-Aparentemente arrojadas al azar, aparecen la libreta
de cheques de James First y su pluma de oro. Las
hermanas Bluebell, siguiendo las indicaciones de
Jethro, aprovecharon los primeros momentos de
confusion de James (cuando éste no tenia atin la soga
cinendo su garganta) para obligarle a firmarles un
cheque nominativo por casi doscientas mil libras,
practicamente la cantidad que defraudd a su jefe.
Mis tarde, con la droga causando pleno efecto,
llevaron a cabo el resto de su venganza, sin ruidos ni
molestias.

-En la mesilla de noche utilizada como apoyo
provisional para los pies de First (durante unos
momentos) encontrardn una cartera de piel; en su
interior: una tarjeta del Burbujas’s Salon (se admite
Visa).

-También una hoja arrancada de una libreta de
direcciones (con una direccion en inglés y un
numero de teléfono; pertenece a un local recreativo
de «Skull»en Gibraltar, local que utiliza como tapadera.
First lo consigui6 de la caja fuerte de su jefe y
pensaba que le serviria para obtener algo a cambio,
en el hipotético caso de que a algiin oponente de su
ex-empleador le interesara conocer el centro de
operaciones de Jethro en el continente. Serd nece-
sario su examen en Prometheus durante seis horas
para descubrir a qué localidad pertenece tal direc-
cion).

-Y una invitaciébn para cierta fiesta que se dari
mafana, domingo dia 4, en el Reial Club Maritim
(s6lo una invitacion a nombre de James First, puede
ir acompanado de su pareja, imprescindible etique-
ta) a partir de las doce de la noche.

-Bajolaalmohada de la cama, dos arrugadas entradas
para el concierto thrash de la década: los alemanes
Slaughterhouse, los britinicos Bloody Bastard
Bones y los catalanes Vomitator. Parecen bastante
fuera de lugar si recordamos que Mr. First tenia
alrededor de los sesenta anos y se alojaba enun hotel
de cinco (o mas) estrellas. El concierto comenzari
hoy, a las 22,30 horas en la Placa de Toros les Arenes
(entre el Parc Joan Mird y la Placa d"Espanya).
Durante sus paseos por la ciudad habran podido
observar algunos grupitos de muchachos y mucha-
chas vestidos de cuero negro y con el pelo muy, pero
que muy largo.

-Finalmente, en el interior de un par de guantes de
boxeo, bastante usados, colgados de la pared (In-
teligencia en normal: no cuadran con la decoracion
de la suite, mis bien parecen haber sido colocados
alli recientemente, quizas como recuerdo, por First),
encontrardn un carnet de socio del gimnasio Martins,
a nombre de James First. El carnet data de tan so6lo
dos semanas atras.

Un posible mutante necrolector (poder des-
crito en el Anuario Kaufmann 12 Parte) recibiria las
siguientes impresiones de la mente del difunto James
First:

En primer lugar, como fondo a todos los
pensamientos de First, se encontrard el miedo;
también la sorpresa al sentirse descubierto y la
profunda decepcion por no poder disfrutar de su
dinero. Angustia total y terror completo. Anadiremos
diversas imagenes: un barco enorme y lujoso, la
estatua del monumento a Coloén, un grupo de
asiaticos armados con pistolas, un crineo, la vision
de una nifna oriental de unos diez afnos y los rostros
detallados de las hermanas Bluebell. Ademas de
emociones e imagenes, podra recibir también lineas

de pensamiento: «cae sobre mi la venganza de mi-

gente», «yo los traicioné, abora se vengan», ¢ambién
betraicionado a mis amigos, lo he dicho todo», «ya no
boxeare mds», «a operacion contintia, me gustaria
saber qué serd de la niriay.

Estas tres lineas de procesos cerebrales que
son las emociones, las imagenes mentalesy las lineas
de pensamiento mis o menos coherentes no nece-
sitan demasiada explicacion, excepto el craneo. First
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pensaba en inglés, y el apodo de su antiguo jefe,
Jethro, era Skull, 0 sea, crineo. Un posible necrolector
llegaria siempre a la percepcion visual de una
calavera, salvo que su idioma natal fuera el inglés:
en ese caso necesitaria obtener un resultado de
Percepcion en muy dificil para comprender que se
estaba refiriendo realmente a un apodo.

Dada la cantidad de informacion susceptible
de ser recuperada antes de la intervencion de la
policia o del servicio de seguridad del hotel, no
resultard demasiado dificil para los P.J. componerse
una imagen bastante fiel de la situacion: todo apunta
a una venganza, con mucho dinero de por medio y
turbios negocios de fondo. Exactamente lo que
andan buscando.

SIN PLANES
NO HAY PROYECTOS

A partir de este momento, los investigadores dispo-
nen de diferentes lugares hacia los que dirigir sus
pesquisas:

1.- El banco con el que trabajaba First puede ser el
lugar mas indicado. Si sospechan que sus asesinos o
asesinas iban tras su dinero... {Es posible que estin
justo sobre su pistal. Por cierto, este banco abre los
sdbados por la tarde.

2.- El club Burbujas’s (se admite Visa), supone
también una importante fuente de informacion.
Probablemente sus chicas sepan bastantes cosas
sobre el difunto.

3.- El gimnasio Martin“s (N. del T.: jQué mania con
el genitivo sajon!), alli James First era también
conocido.

4.- ;Entradas para un concierto thrash?.

5.- Sin duda la invitacion personal a una fiesta en el
exclusivo club nautico les pondra en contacto con
alguna o algunas personas que conocian a First. sSus
contactos?.

6.- Todo ello sin olvidarse de Gibraltar, Jethro Skull»
y las hermanas Bluebell.

EL BANCO

Se trata del International Merchantile British Bank,
una importante institucion financiera britanica. Sus
oficinas de Barcelona se encuentran en la calle Sant
Hipolit. Necesitarin un buen pretexto para obtener
la informacion que desean sobre la cuenta de Mr.
First. A la menor provocacion, como en el caso del

hotel, serda alertado el servicio de seguridad y la
policia. Queda al buen juicio del D.J. la valoracion de
las maquinaciones urdidas por los agentes para
acceder a tal informacion, sin olvidar que no debe
resultarles nada facil obtenerla.

Los datos son los siguientes: First abrié una
cuenta desde Paris (la primera etapa de su huida) con
casi doscientas cincuenta mil libras a su nombre; esto
sucedi6 hace un mes. Desde entonces esa cuenta ha
venido haciéndose cargo de una serie de abultadas
cuentas de gastos (el Club Burbujas’s se lleva un
buen pellizco desde hace dos semanas, casi sesenta
mil pesetas todos los dias; un pequeno pago de
treinta mil pesetas, tal vez como cuota, a cargo del
gimnasio Martin’s; las facturas del hotel desde hace
una semana; los demas gastos no indican nada fuera
de lo corriente: sastrerias diversas, grandes almace-
nes, restaurantes, etc.). De todos estos datos cabe
deducir que First llevaba en Barcelona algo mas de
dos semanas.

Y efectivamente, el Gltimo movimiento del
saldo deja la cuenta pricticamente a cero. Consul-
tado el director de la sucursal sobre ello (repetimos
que deben convencerle seriamente para que hable),
comentard que sucedi6 hace tan s6lo unos quince
minutos: dos bellas mujeres llegaron con un cheque,
completamente en regla, y retiraron los fondos. Una
de ellas present6é documentacién a nombre de
Allison First, hija del titular.

Puede describirlas: altas, bellas, sofisticadas,
muy bien vestidas. Una pelirroja, con los labios
pintados de rojo intenso y otra morena, con la cara
maquillada muy pdlida y los labios pintados de
negro. Hablaban inglés. Partieron en un Porsche 911
Carrera. No puede afadir nada mas. jAcaso hay
algin problema?.

EL CLUB BURBUJA'S

Dicho establecimiento, un club nocturno muy cer-
cano a La Rambla, no abre sus puertas hasta las once
de la noche. Sin embargo, algunas de las chicas lo
utilizan Gnicamente para relacionarse con caballeros
solventes a los que acuden a visitar, en su domicilio
u hotel, durante el dia. Un adecuado examen de los
alrededores del club (Percepcion en normal), per-
mite descubrir un discreto anuncio en la fachada del
edificio, una placa metalica que reza asi: <Burbujas’s.
Masajey relajacion. Sauna. Profesionales. Se admite
Visa. Abierto de 14:00 a 23:00 horas». Se trata del
inevitable complemento diurno, en la segunda planta,
al negocio del club.
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Si se deciden a entrar, cada uno de ellos (o
ellas) debera abonar 15.000 pesetas en concepto de
apertura de ficha como socios, pueden dar nombres
falsos si asilo desean, y no se les exigira ningtn tipo
de identificacion. Eso si, cualquier tipo de actitud
que pueda hacer sospechar a los encargados de
recepcion (dos enormes y fornidos guineanos auxi-
liados por dos bellas seforitas ataviadas con llama-
tiva y escasa ropa interior) que se trata de policias o
detectives (a juicio del D.J.) y seran puestos de
patitas en la calle. Si se resisten o utilizan armas de
fuego, una discreta alarma situada en la oficina del
director, quien observa toda la escena a través de un
monitor de video disimulado, avisard a la policia. Es
gente de orden la que acude a este local.

LA HORA GOLFA

Si nuestros agentes deciden esperar y acudir al club
de madrugada, bien sea con el fin de completar su
agenda de notas, o bien con la mas inconfesable
intencion de repetir visita, lo que sucedera sera lo
siguiente:

En cuanto a informacion, resultard sustan-
cialmente la misma que la que puedan obtenener en
la sauna y que se detalla a continuacion. Queda al
libre albedrio del D J. tanto el modo en que la ofrece
como las reacciones de las personas interrogadas;
como simple regla de tres los camareros, personal de
seguridad y clientes no s6lo no hablaran, sino que se
encontraran altamente incomodos ante cualquier
tipo de preguntas, dejandolo bien claro. Ulteriores
intentos suponen una descarada invitacion a seguir
con el tema en la calle, en algin callejon oscuro y a
puno limpio. En cuanto a las chicas, una quinta parte
de las mismas puede ofrecer los datos resenados a
continuacion, pero por un precio, claro.

Ademads, y para que los investigadores vayan
siendo conscientes de que el mundillo en el que se
estan introduciendo es de todo excepto divertido,
esa misma noche un grupo de cuatro delincuentes
habituales y muy peligrosos, armados con escopetas
recortadas y bajo la influencia del sindrome de
abstinencia (N. del T.: «er mono»), penetrarin en el
local amenazando a la concurrencia (pongamos que
1D20 clientes, dos camareros, un maton de seguri-
dad, un encargado y tantas chicas como clientes mas
dos) y exigiendo todo el dinero, joyas y posibles
armas. Son muy violentos, de comportamiento sui-
cida y gatillo facil. Tampoco nos olvidemos de que
un tiroteo en esta zona atraerd a gran nuimero de
coches de policia, con sus correspondientes agentes
dispuestos a acabar con el problema por las buenas...
0 no.

SEGUIMOS ADELANTE

De momento, la labor inmediata de los investigado-
res consiste en averiguar cudles de las chicas han
pasado alguna tarde con James First y ver qué
informacion pueden ofrecerles sobre el difunto.
Fujio comentara en voz alta sus dudas sobre si
realmente el tal First habra tenido algo que ver en el
secuestro de la hija de su jefe, de todas maneras sigue
tras el grupo.

De la misma manera que en el hotel y en el
banco, existen ciertas dificultades para entablar una
fructifera conversacion con las chicas o con el
director del local. Una vez cumplidos los trimites de
la entrada, se encontraran en el interior de un
espacio que les recordard un gimnasio, con paredes
de madera, plastico y marmol. Tienen a su disposi-
cion un elegante salon-bar, una veintena de cabinas
alineadas a lo largo del pasillo central y cuatro
enormes yakuzis. Al final del pasillo, una puerta
cerrada les separa de las dependencias privadas de
las chicas, el servicio y el patron.

LOS HECHOS:

Enrealidad, el encargado del cluby sauna Burbujas”s
si tiene algo que ver en el secuestro de Fujiko y en
toda la trama. Pasamos a explicar la historia con
detalle (N. del T.: {Ya iba siendo hora!).

Fugjiko fue efectivamente secuestrada por un coman-
do de La Senda Rojav, el servicio M chino. El comando
dependia en cuanto a infraestructura y apoyo del
traficante holandés van Troomp y del niicleo local de
la mafia china, que cuenta con ciertos negocios al
filo dela ley, como el Burbujas's; otros completamen-
te ilegales: el aprovechamiento de una red de intro-
duccion de inmigrantes ilegales chinos en Espana
para explotarlos en la industria textil sumergidar; y
alguno legal, como una cadena de restaurantes
chinos.

James First fue eliminado por su antiguo pa-
tron, Jethro Skull, deseoso de recuperar su dinero; sin
embargo, merced a su excelente relacion con van
Troomp, First estaba sobre el secreto del secuestro de
Fugjiko, incluso ayudoé a pulir alguno de los detalles.
Van Troomp, ignorante de que Skull estaba ya tras la
pista de First, no se ocupé adecuadamente de su
seguridad, limitandose a recluirle en un hotel y a
suministrarle chicas desde el club de sus socios chi-
nos.

Existe otra pieza en todo este rompecabezas,
un agente secundario utilizado porvan Troomp y los
chinos como enlace con First y en otras misiones en
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as que sus habilidades especiales son de utilidad.:
Zaimond Amords, bajista del grupo thrash metal
catalan Vomitator, que llegé a ser un excelente

lega de First durante el poco tiempo que le conocio.

Lamentablemente, la larga mano de Skull,
representada por las bermanas Bluebell, alcanzé a
First. En lo que eran sus tltimos momentos, presiona-
a0 por la tortura, James First revelo todo lo que sabia

hre el secuestro de la bija de Kaneda. Las Bluebell
decidieron a su vez hacerse con la nina.

¢Los motivos del secuestro?. No adelantemos
demasiados acontecimientos, baste por ahora con
decir que el C.D.F.C., los Gott mit uns y destacados
clementos de los servicios secretos turco, htingaro y
miilgaro se encuentran implicados. Todos a la vez.

LOS PLANES Yy sus resultados: En realidad, en el
club los agentes acaban de entrar en una trampa. El
patron, Domingo Cifuentes, alias <Tsunami», controla
mediante microéfonos ocultos ultrasensibles todo
cuanto se dice en las dependencias del local. Cama-
ras de video disimuladas y de pequeno tamano
hacen lo propio con todo cuanto se hace. Se trata de
un tipo de informacion que nunca se sabe cuando
puede llegar a ser de utilidad.

Ya hemos dicho que cualquier intento directo
de obtener informacion sobre cualquier materia esta
abocado al fracaso, si no a algo mas serio. Los
agentes pueden intentar sobornar a las chicas cuan-
do se encuentren con ellas a solas; solicitar una
entrevista con el jefe (ya que no con el dueno) del
local, aduciendo muy buenos motivos, excelentes
credenciales o, eso aqui si que vale, una gran
cantidad de dinero (a juicio del D.J., pero yo no les
dejaria hablar con Cifuentes por menos de un cuarto
de kilo. Ya, ya, paga Prometheus, pero que se lo
piensen mientras toman algo en el bar, estas facturas
son dificiles de justificar...).

Yamaguchi Fujio decidird esperar a los demas
mientras toma un refresco de frutas, sélo raramente
bebe alcohol. El resto puede decidirse por esperar
también, sonsacar a alguna de las chicas o entrevis-
tarse con Cifuentes.

Sioptan por esta tltima alternativa, no sucede-
ra nada malo, al menos de momento. «I'sunami», con
su escaso metro sesenta de estatura, conversara
amablemente con ellos, reconocerd que Mr. First era
cliente habitual desde hacia unas tres semanas,
momento en el que cree que llegd a Barcelona y...
nada mas. Desconoce totalmente cualquier otro

detalle sobre el britdnico. No estd al tanto del
secuestro, ni de la eliminaci6n de First. Las hermanas
Bluebell, que llevaban varios dias vigilando a First,
consiguieron entrar a trabajar en el club de masajes,
esperaron su turnoy, cuando llegd, lo aprovecharon.
Si por casualidad le comentan que First ha sido
asesinado, que sospechan de dos de sus chicas, o le
facilitan la descripcion que les dieron en el banco, no
podrd por menos que inquietarse, comprobar que
ninguna de ellas ha vuelto, agitarse en extremo, y
rogarles que se marchen; la entrevista habra acaba-
do. Desde este momento, o simplemente un poco
mas tarde, si no ofrecen esta informacion, todo el
avispero habra sido removido.

Los agentes que decidan hablar con las chicas
mientras gozan de un masaje, serin conducidos a las
habitaciones individuales a lo largo del pasillo. Cada
habitacion consta de una pequena sauna, un bafno'y
una pieza donde depositar la ropa y recibir el masaje
(veinticinco mil mas). Cifuentes esperard a ver qué
giro toman las conversaciones de los recién llegados
con las chicas (a juicio del D.J., si cree que la llegada
del grupo ha podido hacerle sospechar; si no, se
limitara a escuchar las cintas mas adelante y recibira
a quienes deseen hablar con éD. Suceda lo que
suceda, se limitara a dar cuenta de ello a sus
superiores, van Troomp y los chinos, excepto si
peligra su integridad fisica.

Las chicas hablaran si se les motiva a ello,
especialmente si no se les exige nada mis que
hablar. Pueden decir lo usual y que todos sabemos
sobre James First, afnadiendo que éste habia co-
mentado que era un gran aficionado al boxeo;
también en algiin momento se le fue de la lengua que
traficaba con armas «o algo asi». Asimismo reconoce-
ran a Jas nuevas, las que acudieron hoy a la cita con
First», pero no saben nada de ellas, excepto que son
extranjeras, hablaban buen espanol, y parecian muy
raras y reservadas. Pueden volver cuando lo deseen.

GIMNASIO MARTIN'S

Un local bastante bien dispuesto y completamente
normal, situado en la confluencia de las calles
Corsega con Dos de Maig. Especializado en la
formacion de pugiles, ha cambiado recientemente
de duenos. Esta tarde, como la de todos los sibados,
se dedica a combates de preparacién entre los
aspirantes a boxeadores profesionales. La entrada es
libre.

Nada mas entrar, podran ver como el duodé-
cimo aspirante a pugil de la tarde muerde la lona
derrotado por Zacarias Arus, «el tigre del cuadrilate-
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BOXEO

Las reglas de combate cuerpo a cuerpo de Mutantes en la Sombra, dan por supuesto que los contendientes
buscan la aniquilacion del enemigo. La situacion de lucha sin armas mas habitual es aquella en que dos
enemigos se enfrentan con su cuerpo como Gnico armamento por la simple razéon de que carecen de material
de otro tipo, como pistolas o navajas. Es por eso que las reglas parten de la base de que se buscara el maximo
dano posible, pero esto que en situaciones normales es lo6gico, no lo es tanto a la hora de representar un
combate sobre el cudrilatero. Con toda la carga de violencia que pueda conllevar, esta fuera de toda duda
que lo que se busca en el boxeo no es la muerte de uno de los contrincantes, de modo que para reproducir
esta escena del gimnasio Martin’s (o cualquier otra similar que pudiera surgir en tus partidas) introduciremos
las siguientes modificaciones a las reglas tradicionales.
-Los tnicos golpes vilidos son: pufietazo (I6gicamente) e inmovilizar ("abrazando" al contrincante. De
tener éxito, el arbitro los separara hasta la distancia limite de cuerpo a cuerpo).
-Por supuesto, las reglas para esquivar se siguen aplicando "tal cual".
-Se pueden realizar los ataques del tipo codazo y cabezazo, pero hay que superar una tirada de sigilo
(imposible), para evitar que el arbitro se dé cuenta. Esta tirada se hara tenga éxito o no el ataque ilegal.
Si se falla esta tirada de sigilo, la primera vez el drbitro dard un aviso. Una segunda tirada fallida... y el pagil
quedara automaticamente descalificado.
-Al calcular los danos, se dividirad la potencia de impacto total de un ataque entre tres, redondeando a la
baja. Aunque los guantes de boxeo no estin pensados para evitar danos en el atacado, sino para que el
atacante no se haga dano en los punos, esta regla refleja el menor dano que se produce al usarlos.
-En la hoja de personaje se anotaran solo las pérdidas reales de puntos de vida (es decir, las que se produzcan
al dividir la potencia del impacto entre tres). Sobre esa cifra se realizaran las correspondientes tiradas de
inconsciencia/aturdimiento. Cuando el resultado indique inconsciencia, el pugil habra caido a la lona,
teniendo derecho a dos tiradas mas (idénticas las tres) para simular la cuenta hasta diez del arbitro.
-Por supuesto, el "entrenador" del P.J. puede tirar la toalla cuando quiera poniendo fin a la lucha. Si uno de
los contendientes pierde un tercio de sus P.V. totales, el arbitro detendra la pelea decretando K.O. técnico.
-Abstraeremos los asaltos de la pelea reduciéndolos a cuatro asaltos de combate "real". Si quieres que se pueda
ganar "por puntos" y no solo por K.O., suma las categorias de éxito de los pugiles en sus tiradas. Quien

obtenga un resultado mayor habra ganado.
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ro-. No quedan mas candidatos; coincidencias del
destino: uno de los PJ., el que mas rabia te dé, estd
a punto de ser confundido, merced a un parecido
asombroso, con el campeodn de la Federacion Cata-
lana en la categoria de peso medio. Sin previo aviso
v sin posibilidad alguna de reaccion ni por su parte
ni por la de sus companeros (N. del T.: jya era hora,
al fin un poco de marcha!) va a ser aclamado,
despojado de su chaqueta, desnudado, vestido con
un calzén de boxeo, equipado con unos guantes y
arrojado al ring. Todo ello entre los vitores y el
regocijo del respetable publico, que acogeran todas
sus propuestas como muestras mas de su timido
talante. Habra unas cien personas en el recinto, todas
ellas esperando el desenlace del encuentro entre «el
tigre del cuadrilatero» y el supuesto campeon.

El combate se realizard a ocho asaltos (de tres
minutos, con un minuto de descanso entre cada
uno), o hasta que uno de los dos quede K.O., lo que
no es nada dificil. El jaleo es impresionante y se
recomienda que los companeros de la victima no
tengan demasiada oportunidad de reaccionar (de
hecho, animales en esta mala pasada a su comparie-
ro. tienen derecho a divertirse un poco). Comienzan
a cruzarse diversas apuestas, | suertel.

Acabada la carniceria... esto..., el combate,
podran intentar hablar con el dueno del local, que se
encuentra trabajando en su despacho. Mientras se
acercan a €l escucharan un violento portazo, el ruido
de una puerta de cristal al deshacerse contra el suelo
v un rugido de satisfaccion: «Mis amigos!.

¢;Le recuerdan?. Se trata ni mas ni menos que de
Martin Pagazagoitia, el boxeador sonado que encon-
traron en Bilbao durante La Hora de la Guadana.
Pero parece extrano... viste un excelente traje, no
babea, no porta la cruz de oro, y sus ojos parecen
iluminados por una mirada de aguda inteligencia.

Nota: Evidentemente, la parte de la escena que viene
a continuacion solo se desarrollara si alguno de los
agentes participé en la mision citada y conocié a
Martin. Si no es ast, correremos un tupido velo sobre
esta parte.

-,Sorprendidos acaso? ;Parezco otro tal vez? Pues no,
soy el mismo Martin Pagazagoitia que viste y calza.
Gracias a la benéfica influencia de media tonelada
de gomaespuma que me cayo sobre la cabeza, hace
ya muchos meses, en el almacén de Bilbao donde
trabajaba, desaparecieron los codgulos que obstacu-
lizaban la libre accion de mi cerebro. Hoy en dia soy
un prospero hombre de negocios e incluso he retomado
mis estudios. Espero obtener dentro de pocos meses

una plaza de catedratico de Filosofia del Derecho
aqui, en Barcelona. Pero ponganse comodos, jy qué
les trae por aqui?.

Tras la evidente y normal reaccion de sorpresa
por parte de los investigadores, si estos comienzan
a interrogarle por el senor First, Martin lo recordara
inmediatamente como un aficionado britanico, en su
opinién un jubilado rebosante de dinero y que en su
juventud podria haber llegado a algo de no ser por
su desmedida aficion hacia las mujeres. Se inscribié
en el gimnasio como socio hace algunas semanas (el
mismo dia de su llegada a Barcelona), pero de un
tiempo a esta parte, coincidiendo, como ya sabran,
con su ingreso en el hotel, no se dejaba ver.

Resultaba un tipo simpatico, en los pocos dias
que pasé entrenando se convirtid en el alma del
gimnasio. Tenia muchos amigos alli.

Si los P.J. deciden seguir adelante con esta
pista, solo deberdn mencionar a su reencontrado
amigo el asunto de las entradas del concierto thrash.
El senor Pagazagoitia puede ofrecerles la explica-
cion que andan buscando: uno de los socios del
gimnasio, un tal Raimond Amords, toca ese tipo de
musica («si es que puede definirse como tal») en una
banda de la ciudad. Es muy probable que se hiciera
amigo de First, pero no puede asegurarlo. No sabe
como se llama el grupo, ni le importa. Por supuesto,
en su ficha (con foto, muy normalita) aparece la
direccion donde reside: una direccion cercana a la
Av. Meridiana, en las mismisimas afueras de Barce-
lona, mas lejos imposible. ;Puede ayudarles en algo
mas?. ;Tal vez acompanarles?. Guarda un nebuloso
recuerdo de sus andanzas por Bilbao, pero cree
recordar que fue divertido.

DIVERSAS
Y EXTRANAS COLISIONES

A su salida del gimnasio les espera una pequena
sorpresa. Tratandose de todo un par de profesiona-
les como son las hermanas Bluebell, nada ha queda-
doalazar. Al recibir las instrucciones de su jefe Jethro
Skull sobre la conveniencia de hacerse con la peque-
na japonesa, decidieron dejar una serie de «pistas por
siacaso» destinadas a cazar a posibles aliados de First
que pudiesen seguir tras sus pasos. Esa fue la razon
de que no limpiaran a fondo la habitacion donde
ahorcaron al bribon de James: si alguien mas iba tras
su pista no tardaria en descubrirse, bien fuese en el
gimnasio, en el concierto, etc. Lo cierto es que asi ha
sucedido: los agentes han sido sorprendidos por las
Bluebell a la salida del gimnasio Martin’s. (N. del T
ipero bueno!, sno les parecia todo demasiado facil?).
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Segtin salen por la puerta escucharin el chirri-
do producido por el acelerén de un vehiculo: un
Porsche 911 Coupé en el que viajan dos
despampanantes mujeres, una de ellas vacia el
cargador de su UZI sobre el grupo (ignorese la
posible presencia de Pagazagoitia y de Yamaguchi:
ésta va entera para los P.J.). Su Ginica oportunidad de
evitar la rafaga serd conseguir una tirada de Destreza
en muy dificil. ;Lo consiguen?. Si lo hacen, estupen-
do; si no, un impacto de UZI (s6lo uno, me siento
generoso) por categoria de fracaso (ya sabes, la cifra
por la que hayan fallado supone los balazos que
reciben). Lamentablemente no queda ahi la cosa. En
cuanto decidan levantar sus narices del suelo, y
mientras asisten a la desaparicion del Porsche por
una esquina cercana, escuchardn una explosion. No
resulta demasiado estruendosa, pero sus efectos
(calculados casi al milimetro por las hermanitas
Bluebell) ponen en marcha, gracias a la inercia y a
la cuesta abajo que desemboca en la entrada del
gimnasio, a un enorme camién de mercancias que ird
a estrellarse contra la fachada del edificio.

No impactard directamente sobre los agentes,
pero si han aparcado sus coches en ese lugar ya
pueden despedirse de ellos. Amable D.J., realiza
ahora una tirada secreta con 1D20; un resultado de
1 a 5 implica que los coches estacionados ante la
entrada explotan. Si eran los de los investigadores y
alguno de ellos almacenaba alli explosivos u otros
elementos susceptibles de estallar, el resultado a
tener en cuenta serd de 1 a 10.

EFECTOS: Para evitar los cascotes, ladrillos, trozos
de puerta y pedazos varios de camion deberin
conseguir de nuevo Destreza en muy dificil. La cifra
por la que puedan fallar se multiplicard por 10 y el
resultado sera la potencia del impacto o impactos
recibidos. Si ademas ha ocurrido la explosion de los
otros automéviles, aqui no hay tirada que valga:
todos los agentes que se encontrasen junto a la
entrada (afuera, se entiende) sufrirdin los desagrada-
bles efectos de una explosion de fuerza 25, amén de
quedar chamuscadas sus ropas, rostros y pertenen-
cias personales.

Y que se vayan olvidando de rastrear el
Porsche: las Bluebell acaban de deshacerse de él en
el puerto. En la lejania se oyen sirenas, muchas, que
se van acercando.

Todavia les quedan unas horas antes de que
comience el concierto (el sufrido D.J. decidird cuin-
tas). Mientras se alejan del gimnasio, posiblemente
en el coche de Martin, ahora completamente decidi-
do a ayudarles, recibiran una llamada de Mr. Lyndon

(¢0 no les queda ningin comunicador?). Las investi-
gaciones de la central han dado su fruto y puede
asegurar que James First era realmente el interme-
diario que estaban buscando. En Heracles pueden
relacionarle con un traficante holandés todavia no
identificado. Con toda probabilidad ese serd el
responsable del montaje del secuestro de Fujiko
dejando aparte a sus propios captores. El objetivo
central de sus investigaciones consistird a partir de
ahora en localizar al misterioso traficante holandés,
de quien no se sabe nada mas; pero siguen inves-
tigando sobre su identidad.

Lyndon se reunird con ellos en breves momen-
tos a bordo de una discreta furgoneta (conducida por
Mr. Black) y, segln les comentard, incluso Dolores
estd en camino, de modo que jadelantel.

TRAS LA PISTA DE AMOROS
(O: AMOROS DEBE MORIR)

Los P.J. pueden optar, por una vez, entre realizar una
visita al amigo Amords o esperar hasta la hora del
concierto e intentar localizarle antes, durante o
después del mismo en el lugar donde va a realizarse:
la Placa de Toros les Arenes.

Si deciden visitarle, «por si acaso», la zona en
la que reside se encuentra a las afueras de Barcelona,
cerca de Aiguablava y la Mina de la Ciutat. Pues bien
estimado D.J.: thaz que tus jugadores pasen miedo al
entrar en este sector!. Y no ahorres esfuerzos para
ello. Se encuentran en una barriada marginal, con
altos indices de delincuencia y bastante desatendida.
Puéblala, sin ningin temor a la exageracion, de
pandillas callejeras, pequenos traficantes, «chorizos»,
perros vagabundos y manadas de ratas o de skines
racistas.

Nota: Al menos esas son sus caracteristicas en el
universo de Mutantes; de todas formas, y por si
alguien se diese por aludido y ademds se molestase,
be de decir que nada mas lejos de nuestra intencion
que molestar, tinicamente se desea dayr ciertas pince-
ladas de exactitud geogrdfica. (N. del T.: jQué demo-
nios! ;No hay barriadas «de esas» en tu ciudad, o
queé?).

Amords reside en un poligono industrial crea-
do en los afios cincuenta y que les resultard bastante
dificil de ubicar. Estos alrededores son completa-
mente desconocidos tanto para los carteros como
para la policia municipal y demas servicios publicos.
Unicamente la policia nacional podria ofrecerles
alglin tipo de ayuda para acercarles al lugar en
cuestion, pero tampoco ellos podrian localizar la
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“.reccion con exactitud; ademds, Fujio se negard en
‘ondo a cualquier contacto con las autoridades.
tzmtin Pagazagoitia no sabe mas sobre la direccion
“= este extrafio socio de su gimnasio que los datos
znorados por el mismo Amords. Datos que, por otra
~arte. ni siquiera tienen por qué ser verdaderos. Asi
~ue anade la desorientacion a las cafierias rotas,
~narcos malolientes, ausencia de asfalto y nifos
szando semidesnudos en las calles.

Ademids de esas pinceladas ofrecidas hasta
:hora, podemos afadir algunas sugerencias mas
~zra introducir en la descripcién: anochece, o si no,
= ambiente resulta pesado, opresivo y gris, tanto por
=l bochorno como por las emanaciones de una
“zbrica cercana; las calles, por llamarles algo, apare-
~en adornadas con los restos de vehiculos destarta-
2dos; en un vertedero cercano juega animadamente
1n grupo de nifios; un anciano vestido de pana negra
nastorea en las inmediaciones un rebafio de cabras
~aquiticas; en una esquina, algunos adolescentes de
»0s hundidos se dedican a inhalar pegamento con
una bolsa de plastico...

POSIBLES ENCUENTROS

Mientras deambulan por el barrio intentando locali-
zar el poligono industrial «Verano del 57> pueden
intentar acercarse a alguna de las casas y preguntar,
> interrogar a cualquiera de los pocos vecinos que
pueblan las calles: nadie sabrd nada. Entre otras
cosas curiosas podran observar, y no necesariamen-
te por este orden:

-Peleas de gallos. Dos docenas de personas, en su
mayoria hombres, forman un corro alrededor de dos
gallos de pelea que luchan, como es su obligacion,
en la arena. Entre los individuos se cruzan apuestas
que en ocasiones superan las cincuenta mil pesetas.
Cualquiera de ellos ofrecera la siguiente informa-
cion, una vez que quien realice la pregunta le caiga
simpatico (a juicio del D J.), sea su gallo el que haya
ganado y se le aduzcan motivos apropiados para
buscar la direccidén que precisan: «No tengo n’idea
shava; pero, zin duda, la perzona que lo zepa e’ er tio
Cosme... Ery su jente biben por alld, mab cerca del
monte...»(N. del T.: incluso hablando comete faltas
de ortografia). Una buena oportunidad para utilizar
el poder de Control Animal y de liarla bien liada si
alguien sospecha que manipulan a los animales.

-Grupitos de mocosos pidiendo dinero, tabaco,
chicles (si, si, como con los yanquis cuando desem-
barcan en Italia en las peliculas de la 22 Guerra
Mundial...) u ofreciéndose a presentarles a su herma-
na. Un D20 de ellos. Si se les ofrece dinero, acudira

1D20 adicional y asi hasta llegar a los 5D20. Los
Unicos medios de escapar de ellos son salir por
piernas, acabar con ellos o... 4A tus jugadores se les
ocurren otros?. El rasgo especial «impatia infantil»
también puede servir; si no, que se vayan despidien-
do de pasar desdapercibidos, de sus carteras, etc. No
saben nada del posible domicilio de Raimond.

-La banda local de jovenes buscando guerra. «Este es
nuestro territorio. Aqui no entra nadie sin pedir
permiso; vosotros no lo habéis hecho, asi que pagar
por seguir aqui.» Se aplacaran con un jugoso dona-
tivo; pero si es demasiado jugoso... cabe la posibili-
dad de que deseen mis de ese dinero facil (N. del T'.:
aqui el autor no define cuanto entiende él por «
demasiado dinero»; para que luego digan que no se
deja libertad al D.J. Ademis, libertad jpara qué?
iVivan las cadenas! Este... perdon, sigamos...). Si,
como es habitual, alguna chica guapa en exceso va
con el grupo, por una vez no habra problemas: el jefe
de la banda es nada menos que Micaela Peluche»
Romerales, una jovencita de dos metros de altura y
cara (y hombros) en consonancia; la Gnica oportuni-
dad (Intuicién en normal) de evitar una pelea en toda
regla radica en ligarse a este orangutan. Los detalles
escabrosos los dejamos, para variar, al arbitrio del
D.J. «Shavalote, jte han confundido alguna vez con
un hombre...?.

Sobre Amords soélo recordaridn algin detalle
(¢No es el pirao que vive junto al desguace?) si
mencionan que pertenece a un grupo musical (<57 tio,
el grenudo del ruido a tope y los juguetes de
arradiocontros»). Por lo visto, Amords es todo un
manitas que disfruta trabajando con juguetes meca-
nicos. «El desguace? Por alli. Tras la charca de
vertidos quimicos.»

-Ahmed y Abdallah, dos hermanos recién llegados
de Xauén, Marruecos, que les confundirdn con los
responsables municipales encargados de las licen-
cias de venta ambulante. Como llevan bastante
tiempo intentando conseguir una para su puestecillo
de artesania (en realidad una tapadera para ocultar
la venta de artesania) no se despegaran de ellos en
cuanto les vean, agobidndoles sin cesar para lograr
el susodicho permiso. Hablan espafiol a duras penas
y no saben nada sobre Raimond Amords. «Paisa jefe,
Jyelpermiso...?», «Yo pagar bien jefe, tui dar permiso...
JOK?, «No hacer caso a Abmed, pesado él, pero jdar
permiso?, Querer carterita de cuero, barrata,
barrata,...?. Y asi ad nauseam.

-El mafioso del barrio, un individuo vestido de cuero
negro, con corbata blanca y (debe de ser muy
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valiente para salir asi a la calle) calcetines blancos
con zapatos negros. Mr. Lyndon no podria reprimir
un suspiro de conmiseracion si no se encontrase en
la furgoneta con sus dos guardaespaldas, listo para
intervenir o recogerles. Como ha visto muchas
peliculas de gangsters americanos lleva también un
sombrero de ante con una pluma de colores. Se hace
llamar Jimmy Navajas» y, pegados a él, caminan
siempre tres tipos con apariencia de chicos malos. Su
negocio consiste en exigir una cuota mensual a los
vecinos, al menos a los que no son capaces de
defenderse por si mismos, por no quemar sus
miserables viviendas. También vende heroina a la
puerta de algunos colegios.

El problema con este tipo es facil de suponer:
piensa que ellos son la competencia y estd decidido
a suprimirles. Intentard una primera aproximacion,
levemente amistosa, zalamera incluso. «Eh, vosotros,
Jsconoceéis a Jimmy Navajas? ;No? Pues soy yo, y
también soy el jefe de este basurero. Asi que si buscdis
algo, no tenéis mas que pedir... Y pagar». No resultara
excesivamente caro ya que en realidad se limitara a
ofrecerles una direccion completamente falsa donde
tenderles mas tarde una trampa. «Amoros, si, si. Tra-
bajé para mi hace algun tiempo. Veamos..., vivia
cerca del viaducto abandonado. Seguidme-.

Si los P.J. cometen la imprudencia de confiar
en este personaje, es posible que caigan en la trampa
que Jimmy tiene reservada para estas ocasiones: tras
cruzar un puente con aspecto de no haber sido
utilizado jamds, ni siquiera por un rio bajo él, se
internardn en una zona donde se han acumulado
durante anos enormes pilas formadas por neumati-
cos de desecho. Una vez alli, utilizando un pequeno
mecanismo de radiocontrol (cedido amablemente
por Amor6s a cambio de proteccion), esas pilas de
neumaticos de tres metros de altura, se derrumbaran
sobre los desprevenidos agentes. Jimmy y sus mu-
chachos estaban al tanto, asi que esquivan
automaticamente. Nuestros chicos y chicas, P.nJs
incluidos, deberan obtener Destreza en Imposible
para no quedar atrapados bajo los desechos de
caucho.

Aquellos que queden libres seran atacados por
este aprendiz de mafioso y sus hombres; no intenta-
ran matarles, ya que primero desean enterarse de
quiénes son y qué quieren. No olvidemos que,
debido a la sorpresa (si ha tenido lugar), la iniciativa
pasa a los malos. Estos atacaran con sprays
incapacitantes (y que danan la capa de ozono), que
robaron hace unos pocos dias de un coche de la
guardia urbana: Destreza en dificil con una Categoria

de Exito superior a la de su ataque. Los malos
deberdn tirar Armas Exotica-spray en normal. Los
efectos de este ataque consisten en que la victima
queda cegada durante algunos minutos (10-Fuerza)
y totalmente incapacitada para defenderse debido al
dolor en rostro y ojos.

Los personajes atrapados necesitan cinco tur-
nos completos para conseguir liberarse, sin posibi-
lidad de ninguna otra accion fisica. Un telequinético
deberd conseguir su tirada en dificil y levantar un
peso de cien kilos por cada persona atrapada. Esto
es debido a que los neumaticos no forman un solo
objeto, sino que son varios, mas o menos entrelaza-
dos entre si.

Pero que no cunda el panico. Elige para ello el
momento mas teatral: cuando vayan a rematar al
primero, cuando decidan torturar a uno de ellos...
Aparecera entonces una anciana andrajosa arrastran-
do un carrito cargado de bolsas y cantando a voz en
grito con un deleznable sentido musical. Maldicien-
do y fumando un apestoso puro, se acercara poco a
poco al grupo. A una distancia prudencial se despo-
jara de sus harapos y, empunando una extrana
ametralladora (Nota: nada menos que un modelo
Gatling experimental alemén, plenamente funcional,
un pariente pequeno del XM214 6Pak 5.56x45mm.,
el extraordinario Miniaturschnellfeuergeschiitz, o
canon-miniatura de tiro rapido) con la que, literal-
mente, aniquilara a esos pobres infelices. No cabe
duda, antes podia verse mas sutil, pero sigue siendo
la misma Dolores Faulkner de siempre.

Dolores se encuentra realmente de muy mal
humor. Lo estard a lo largo de toda la misién, y lo
pagard quien se encuentre junto a ella. Pasara de un
estado acido, critico y mordaz a otro violento e
insoportable con la mayor rapidez y sin motivo
aparente. De todas formas, cuando el enfado lo
sufran los malos, serd de agradecer. Su comporta-
miento queda explicado en las Notas del disefiador,
al final del modulo; los detalles sobre su arsenal
aparecen justo antes.

-»Pero Lolo, jera esto necesario?».

-Dejaos de mariconadas y vamos para alld. ;Hay
una pobre ninia que liberar, por si no os habéis
enterado! jEstara solay asustada, lejos de su familia!

Pandilla de aficionados...».

-Si, bueno, pero tranquilizate jvale?.
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Yamaguchi Fujio expresard su mas rendida
:dmiracion, al tiempo que se excusa amablemente.
Percepeion en muy dificil: una breve lagrima asoma

los ojos de Dolores antes de cubrirse con sus gafas
scuras.

NADA MENOS
QUE UNA BODA

Porfin, nuestros agentes, Dolores, Fujio y Pagazagoitia
conseguirdn llegar hacia el desguace que rodea al
poligono industrial «Verano del 57». Una vez alli
podran asombrarse sobre lo concurrido y alegre que
se muestra el vecindario. La razon es sencilla, la nieta
ravorita del tio Cosme, una jovencita gitana, va a
casarse con el hijo mayor de otra familia gitana. Hasta
2D20x10 personas pueden estar reunidas en el
descampado que hay ante el pabellon industrial, que
no parece en muy buen estado. La gente canta, baila,
come, baila, lanzan piropos a la novia, baila, toca la
guitarra, etc. Todo esto cesa abruptamente cuando
los investigadores hagan acto de presencia.

-,Que se va a casar la quilla y tienen que endeveni
a hoderla? jSevan malagel. Clik, clak, clik...

Se impone rapidamente aclarar que no son de
la pasma, ni siquiera de la pestaii, y que ellos
pasaban por alli Gnicamente porque la fiesta se
celebra justo delante de la casa de un amigo suyo.
También les han dicho que pregunten por el tio
Cosme.

-Ab bueno, si es asin vale. Pelirroja, jéchate un
bailecito...)». «Pero comé argo, y beberos un vinisho,
que tenéi mu mala cara, mi arma... Chaacho, toma
un chorisillo...»

Los agentes seran invitados del tio Cosme
durante todo el tiempo que permanezcan por alli. A
sus preguntas respondera que el tal Amoros estd un
poco mal de la cabeza, que arregla radios y televisio-
nes, que toca una musica «nu mala, mu arta y mu
esaboria». Cree que en estos momentos no se en-
cuentra en la planta del pabellon industrial que
ocupa, pero pueden pasar a comprobarlo. Normal-
mente suele dejar las llaves en su caravana cuando
sale, el caso es que hoy, con el ajetreo de la boda no
sabe si esta 0 no, aunque le habian invitado. Es un
individuo que pasa fuera largas temporadas.

Disponen por lo tanto también de las llaves en
la caravana del tio Cosme, si asi lo desean. Al
acercarse a las inmediaciones de la enorme plancha
de acero que hace las veces de puerta del pabellon,
el D.J. realizara una tirada secreta de Electronica en

dificil o Percepcion en imposible. Si alguno de los
agentes ha expresado su intencion de realizar una
busqueda detallada y minuciosa de trampas, el
secreto de la tirada no serd necesario. En caso de
conseguir superar la tirada, el jugador solo tendri la
certeza de que alli hay una trampa. Ni sofiar en
desactivarla, se necesitaria un equipo especial y
muuucho tiempo. Pero no dejes que tus muchachos
se enteren de eso. Silo intentan, que crean que la han
desactivado.

En el interior, en cuanto enciendan las luces,
creeran estar dentro de da tienda de jueguetes mas
grande del mundo». Un pabellon industrial al que le
han derribado todos los muros interiores, 100x100
metros y otros 10 de altura. Excepto patitos de goma,
podrin ver de todo, especialmente coches, modelos
de aviones e incluso de helicopteros, siete ordenado-
res, pistas de carreras para miniaturas, soldados de
plomo, docenas de teléfonos, quince aparatos de
television montados en un panel de la pared, extra-
fas esculturas moviles,... También hay un equipo
completo de instrumentos musicales (bateria, bajos,
guitarras, etc.) en un rincon.

¢JUGUETES?
¢PERO QUE DICES?

Exactamente veinte segundos tras su entrada en el
local, todos los aparatos susceptibles de moverse por
su cuenta lo haridn. Los coches empezarin a correr
enloquecidos por el suelo. Los helicopteros a rotar
sus aspas y elevarse, los modelos de aviones a
acelerar por la «pista» y despegar, los munecos a
moverse...

Esta es la trampa de Amor6s. Durante afios, en
sus ratos libres, ha organizado un ejército de apara-
tos controlados por radiocontrol. Todos disponen de
una bateria interna o de un motor de combustion,
siendo dirigidos por el ordenador central del com-
plejo, que es a su vez ayudado por un sistema de
células opticas, térmicas y fotoeléctricas repartidas
por todo el local. Han entrado sin conocer la clave
personal de Raimond... jy han disparado el funciona-
miento de todos los cacharros!. Cacharros que con-
vergen hacia ellos, faltarfa mas. Por si fuera poco las
luces se apagan. Sorry.

Dolores lanza un par de granadas, pero €so
solo les permite reagruparse. La puerta se cierra de
nuevo solidamente y es de ese tipo que aguanta una
explosion nuclear. Los juguetes se siguen dirigiendo
hacia ellos (incluidos esos mufiecos tan simpaticos
que parecen crios, dicen «wnamd»y caminan hacia
uno con las manos extendidas y los ojos brillantes,
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buscando su cuello). Tres segundos para pensar, a
partir de ese momento llegan los aviones, quedan
siete y cada uno de ellos busca una cabeza donde
estrellarse, con un impacto de potencia 20. Para
esquivarlos es necesaria una maniobra de Destreza
en dificil; los blancos los eligen al azar, cuenta
también a los P.N.J.

Nota: Estimado D ].: carga de frenesi la escena y no
les dejes demasiado tiempo para pensar; quien no
declare sus intenciones en breves instantes, serd
considerado a todos los efectos como aturdido por el
shock y perderd su turno. Unos buenos efectos espe-
ciales (y me viene a las orejas la B.S.0O. de Aliens)
ayudan lo suyo.

Tres segundos después de la oleada de avio-
nes llegan los mufecos y los helicopteros; los
primeros, diez, son totalmente inofensivos (golpean
ineficazmente con sus manitas; claro, que los agen-
tes no lo saben), pero no asi los helicopteros, otros
diez, capaces de causar verdaderos estropicios con
sus aspas. Para esquivarlos es completamente ne-
cesaria una maniobra de Destreza en normal; los
blancos los eligen también al azar, siendo totalmente
posible que, como antes los aviones, varios aparatos

ataquen al mismo individuo. Un infortunado tal
puede esquivar todas las veces que lo desee; pero
cada ataque que haya sufrido supondrd un -1
acumulativo a su tirada de dado (en el tercer ataque
tendrd un -2, en el cuarto un -3 y asi sucesivamente).
Los helicopteros tienen una potencia de impacto de

25.

Cinco segundos después de esta oleada llega-
ran los pequenos automoviles. Sialguno ha visto «<a
Lista Negra», de Clint Eastwood, dispondra de una
muy acertada pista sobre lo que va a pasar. Efectiva-
mente, Amords también vio esa pelicula: los coches
ocultan cargas explosivas. Solo pueden esquivarse
con Destreza en imposible (representando el poder
de la onda expansiva del explosivo) y su potencia es
de 30. Realizan sus ataques a grupos de personajes
mas o menos proximos, quienes deberan realizar
una a la vez sus tiradas, aquellos que fallen...
También son diez.

Los coches quedan destruidos, evidentemen-
te, cuando explotan. Los aviones y helicOpteros,
cuando fallan, pero solo si el P.J. habia especificado
que se colocaba de espaldas a la pared, para que el
artefacto se destroce contra ella. No hace falta decir
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jue Dolores con su Miniatur... y Fujio con su katana

pero no asi Martin, que no utiliza arma alguna)
Jestruyen automaticamente cualquier objeto diabo-
lico que se les acerque. Es una ayuda. Por otra parte,
cualquier tipo de impacto sobre estos atacantes
mecanicos (arma utilizada en dificil, estan demasia-
do cerca para utilizar granadas), destrozara irreme-
diablemente partes importantes de sus sistemas de
control, de modo que, aunque contintien funcionan-
do de alguna forma (zumbando, moviéndose, etc.),
serdn ya incapaces de causar ningn dano. Siendo
senerosos, consideraremos que cualquier coche
recuerda que son los Unicos objetos que portan
explosivos) quedard destruido y no detonard su
carga siempre que haya sido acertado por uno de los
personajes.

La secuencia de ataque sera la siguiente: los
personajes ven claramente la primera oleada y
vislumbran la segunda, todos tienen la posibilidad
de emprender una accion (rapida); tras esa accion
sufrirdin el ataque de los artefactos, con pleno
derecho a defenderse como ya hemos explicado.
Comenzara tras €sO una nueva secuencia exacta-
mente igual, sin olvidar que puede que algunos
aparatos de la anterior oleada... jtodavia estén fun-
cionando!.

¢;Existe alguna forma de evitar esta masacre?
Por supuesto: los aparatos son controlados por uno
de los siete ordenadores a los que nos referimos
antes. jPor cudl? Vayamos por partes. Cuando tus
muchachos, aterrados (o, al menos, deberian estar-
l0), expliquen sus sospechas de que puede acabarse
con el problema destruyendo el ordenador que los
controla (Inteligencia en dificil, justo en el medio de
la segunda oleada si a nadie se le ha ocurrido ya),
permitirdas que realicen sus ataques contra el lugar
donde recuerdan que estaban situados estos apara-
tos. No olvidemos que ya no hay luz y que solo
pueden ver gracias a la iluminacién natural del
exterior que penetra por las ventanas, a ocho metros
de altura. Los personajes que realicen esos ataques
(que no serin Dolores, Fujio o Martin, dedicados a
proteger al grupo y no a tener ideas geniales)
necesitan obtener un disparo en Imposible por cada
uno de los ordenadores ya que funcionan en cadena:
no acabar con todos significa no acabar con ningu-
no. ;Para qué sirven los Puntos de Orgullo?.

El poder mutante de control mecanico ayuda,
en dificil, a controlar un solo aparato por vez,
debiéndose comenzar de nuevo a cada turno. El
poder de control electrénico permite eliminar, tam-
bién en dificil, un ordenador por turno; pero como

probablemente el personaje haya intentado contro-
lar primero el ordenador que haya elegido (en la
creencia de que solo ese sea el que controla a sus
pequenios enemigos), perderd ese primer asalto. A
partir de entonces ya sabra que su objetivo debe ser
destruir la cadena de computadores.

En caso de mucha necesidad (varios muertos
y peligro de que todos acaben asi), haz intervenir a
Lyndon, sus guardaespaldas y a varios asistentes a la
boda, éstos armados con recortadas.

RECOMPENSAS

Tras esta masacre mecdnica, una limpieza a fondo
del local, limpieza que durard al menos una hora,
permitird a los jugadores encontrar un mensaje en el
contestador de uno de los teléfonos; un extrano
mecanismo electronico, similar al de una radio, en el
interior de una lata de refresco y un pasador de pelo
infantil.

-El mensaje: Finaliza tus compromisos y acude a la
central movil cuanto antes. Parrece que ha surgido
un pequeno problemo, pero nada alarmante. La
operracion continiia y el paquete sigue en lugar
segurro. Nuestros socios se hacen cargo. Auf
wiederbdren.» La voz tiene un marcado acento
extranjero, concretamente alemdn. Acaban de escu-
char a van Troomp, el cerebro de la operacion
secuestro; a pesar de ser holandés, habitualmente
utiliza el idioma aleman, muy similar al suyo propio.

El «(pequeno problema» es la muerte de First,
viejo amigo de van Troomp. La «central movil» es su
yate y «l paquete», Fujiko. Los «ocios» son los
chinos.

-El mecanismo electronico es la carcasa de una
bomba psioénica inutilizada.

-El pasador es de Fujiko, la nina fue conducida alli
nada mas ser secuestrada. La gente de la zona no vio
nada mis que la habitual furgoneta de Amor6s, nada
sospechoso. A esas alturas, von Ranke ya habia
perdido la pista, pero la continué por otros caminos.
Ya se encontraran.

Deben encontrar a Amoros cuanto antes. (Al-
guna duda sobre ello?.
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Capitulo Dos

MAXIMIZANDO
LA AUDIENCIA

THRASH, PELEAS
Y BOTAS DE VINO

Placa de Toros Les Arenes, 22:30 del sabado dia 3 de
julio de 1993. Los investigadores, que solo tienen dos
entradas para este concierto, deben ingeniarselas
para conseguir interrogar al tal Raimond Amords que
tan mal se lo ha hecho pasar. Saben que toca en uno
de los grupos que va a actuar esta noche en la plaza,
concretamente con los catalanes Vomitator.

¢Es eso cierto?. La verdad es que no. Hasta
ahora so6lo habrin podido escuchar que toca con
ellos, pero en realidad no pertenece a la banda, asi
que no saldri al escenario con sus companeros, pero
si que asistira al concierto entre bastidores. Amoros
ensaya habitualmente con los Vomitator y también
se ocupa de su equipo de sonido (gracias a sus
arreglos tienen mds potencia que un par de bombas
de neutrones), pero no actia con el grupo; toca
bastante peor que cualquiera de ellos. En el carnet
del gimnasio de Pagazagoitia aparece retratado en
una foto de DNI que le representa con el pelo corto
y muy arreglado, completamente irreconocible.

De estos detalles pueden enterarse de diver-
sas maneras. En principio deberian acceder al inte-
rior del local si desean buscarle y da la casualidad de
que todas las entradas estin agotadas desde hace
semanas, incluida la reventa; por otra parte se trata
de un concierto realmente esperado por los aficio-
nados y ninguno de ellos se desprendera por las
buenas de su entrada... excepto si alguien utiliza sus
poderes mutantes. Por ejemplo Control de Voluntad,
de Percepcion o Emocional; para forzar a ello a la
victima, conseguir la entrada creyendo que realmente
le da un cigarrillo o hacer que realmente desee
darsela. Cada personaje con Control del Azar con-
seguird una entrada... caida en el suelo. Los perso-
najes invisibles o teleportadores tampoco deberian
tener problemas si algin companero les espera
dentro en un lugar disimulado, como los servicios.

"Se sufre, pero se aprende”
El Gran Wyoming

Existen mas formas de entrar, jque los jugadores sean
creativos y ta paciente y comprensivol.

El verdadero punto débil de la seguridad del
local lo constituye la salida trasera, habilitada para
introducir el equipo, justo por donde entran los
artistas. Estard guardada por media docena de
guardaespaldas y siempre pululard por alli otra
media docena de técnicos que vienen y van; estos
personajes son accesibles mediante el soborno
siempre que sea acompanado por una buena dosis
de Charlataneria (no tengamos en cuenta las tiradas
excepto para hacer ruido: que los jugadores repre-
senten la discusion con los «mazas» de la puerta),
Seduccion, Teatro,... Entrar serd dificil, pero no
imposible. S6lo dos jugadores podran entrar utilizando
este medio, tras ellos los guardas deciden que ya
vale, que ya no mas.

-Sobre Amords: ;Como encontrarle, como recono-
cerle?. Solo los otros miembros de Vomitator o un 5%
del publico asistente sabe que no tocara esa noche
y que se encuentra habitualmente tras el escenario
escuchando la musica y tomando unas cervezas con
los otros técnicos. Cada personaje tiene derecho a
preguntar a todo el publico que lo desee; se le
respondera de muy diversa maneras (pero no vio-
lentamente, como mucho «Pasa mio colega, no lo
sé»). El D.J. arrojara secretamente un dado por cada
personaje que realice preguntas, s6lo una vez,
cuando haga la primera (p. ej.: «Oyes tronca, el que
toca de Vomitator y se llama Raimond Amoros,
Jquién es?). Si obtiene un 1, el interlocutor lo sabri
y se lo dird («Que no chaval, que ese no toca, se ocupa
de las luces y del equipo, pero se suele quedar tras el
escenario tomando birras...»); si no saca ese 1, nin-
guna de las personas a las que pregunte durante toda
la noche le sabra responder.

-Sobre el ambiente: El normal y habitual en estos
casos: mucha gente, mucho pelo largo, mucha
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chupa de cuero, birras y porros. Trapicheo y
cambalache de pinesy otros recuerdos de la ocasion.
Numerosas motos y una discreta presencia policial
en el exterior de la plaza. En las cercanias de la
misma, y procurando desaparecer cuando pasa una
furgoneta de la policia, algunas pandillas de skins
racistas y violentos van a la caza del «grenudo»
aislado.

Mientras se acercan a la plaza de toros, veran
como en una esquina dos jovenes heavies son
atacados por una pandilla de skins tras ayudar a una
viejecita a cruzar la calle. Dolores, que lleva un buen
rato callada, de mal humor, y que todavia no se ha
quitado las gafas de sol, bajara del vehiculo en el que
viajen y se dirigira pausadamente al grupo. Cuando
se percaten de que ha llegado, sera demasiado tarde
para ellos; el primero tiene ya rotas un par de costillas
v el segundo ve como el empeine de la pelirroja se
estrella contra su cara (ella también lleva botas
Martens con puntera de acero). El tercero y el cuarto
esgrimen sendas navajas, pero con una muneca rota
vunrodillazo ahi, bien poco pueden hacer. El quinto
ataca e intenta asestarle un punetazo. Dolores lo
esquiva facilmente vy, tras arrojar a su agresor al
suelo, le patea un par de veces; pronto deja de
moverse. Rodeada por el sexto, séptimo y octavo de
los asaltantes, utiliza una patada con giro y una
rapida patada doble; dos de ellos no recordaran nada
cuando despierten en el hospital. El Gltimo empuna
una pistola y Ms. Faulkner no parece haberse dado
cuenta. ¢Alguien actia?. Su localizacion exacta con
respecto a los otros jugadores depende de lo que
éstos hayan decido hacer; esta justo a la espalda de
Dolores; tienen todo su asalto para actuar.

Cuando solventen la cuestion (y si no lo
hacen, deja de jugar para siempre con ellos), Do-
lores comentara:

-»Ademas me estoy volviendo descuidada. ;Esto es el
colmo! jDejadme en paz!».

Y vomitara durante unos minutos. El resto de
los skins desaparece. Pronto Dolores Faulkner se
reincorpora al grupo sin decir nada. A ninguno de los
Wild Geese parece apetecerle inmiscuirse en sus
asuntos, ni siquiera pensar en ello, por si algin
mutante intenta enterarse via telepatica. Dolores
muestra demasiada tension como para que nadie
analice sus pensamientos o sentimientos.

Mientras intentan conseguir entradas o
introducirse de alguna manera, Lyndon tendrd una
idea genial. Le veran hablar durante unos instantes

con alguno de los técnicos en la parte trasera de la
plaza y penetrar en el recinto. No les ha comentado
nada. ;Qué intenta?. Sile preguntan, solo respondera:
«Os espero dentro» y desaparecera por la puerta, sus
guardaespaldas le aguardaran, algo inquietos, fuera
de la plaza de toros, en permanente contacto por
radio.

-Pero, ¢qué hace Lyndon?: Nada especial, se ha
presentado como critico musical de una importante
revista inglesa; como parece inglés (son muchos
anos disimulando) y resulta conocido como musico
de jazz en diversos clubes de Londres (también como
intérprete de musica clasica, pero en este ambien-
te...), algin técnico le ha reconocido y dejado pasar.
Unavezdentro, y aprovechando la confusion, arrojara
por las escaleras al bateria de los britanicos Bastard
Bloody Bones (nada grave, un par de huesos) vy,
lamentando la desgracia, se presentard como ade-
cuado sustituto. Una peluca, camiseta de tirantes,
unos pantalones de cuero... y el agente mas frio,
metodico y reservado (N. del T.: pero no antipatico,
¢ceh?) del Fifth Floor/Wild Geese estard listo para
comenzar a aporrear la bateria. Cuando los demads
personajes le vean, le reconoceran al instante; incluso
Dolores sonreird. ;Por qué no ha avisado a los
demds?. Evidentemente, para pasar desapercibido
dentro de la labor de infiltracion, asi los agentes
siempre podrian contar con alguien de quien no se
sospeche si las cosas vienen mal dadas; la historia de
su vida. Por cierto, no toca mal para ser thrash. In-
tentard averiguar quien es Amorés cuando llegue su
grupo y después de que lo intenten los P.N.J., su
papel es el de cobertura, no el de investigacion.

El orden de las actuaciones, cuarenta y cinco
minutos por grupo, serd el siguiente: primero los
alemanes Slaughterhouse, luego los britanicos
Bloody Bastard Bones vy, para finalizar, los catala-
nes Vomitator. El concierto no comenzara hasta las
once. Los musicos estarin todos juntos en los
diversos camerinos desde las diez, ensayando. Amoros
estara dedicado a sus asuntos y nadie sabra nada de
él hasta las 00:30, hora en la que empiezan los
Vomitator. Se encuentra dentro de la plaza de toros,
pero ilocalizable para los jugadores: esta durmiendo
bajo uno de los altavoces; llevaba varios dias sin
dormir, de juerga, cuando regreso a casa y escucho
el mensaje del contestador. Activo sus munecos y se
marcho, pasando por el concierto de sus companeros
antes de retirarse al barco de van Troomp. Pero una
vez en el concierto se quedd dormido. Todo el
mundo le busca, pero estin seguros de que vendra,
por lo menos a la Gltima actuacion.
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Las investigaciones en los camerinos son
imposibles de realizar, los guardaespaldas amenazaran
con llamar a la policia y nadie tendra tiempo ni
deseos de hablar con ellos: nadie les conoce. Sea
cual sea la excusa que hayan utilizado, serdn con-
ducidos fuera de alli inmediatamente. Si levantan
demasiados recelos (a juicio del D.J.) preguntando
por Raimond (los jugadores deberian caer en la
cuenta de que estian preguntando directamente a los
amigos de Amoros, a las personas con las que trabaja
y se relaciona habitualmente), se arriesgan a que los
echen de la plaza a patadas. El nGmero de técnicos
y guardaespaldas es demasiado elevado como para
contarlo, ninguno lleva armas de fuego, pero si bates
de baseball y alguna que otra navaja y nudilleras de
metal.

El Gnico lugar posible donde preguntar por
Raimond serd entre los diversos técnicos a pie de
escenario, tanto ante €l (mesa de sonido), como bajo
€l o detras del mismo. Algunos recordaran haberle
visto por alli hace unos momentos, pero parece
haberse esfumado. De todas maneras no deben
preocuparse, no se perderia la actuacién de los
Vomitator por nada del mundo (esto debe quedarles
bien claro a los jugadores). Ya que estin dentro
pueden esperarle tras los cortinajes de la tarima que
forma el escenario. Introducirse entre esos técnicos,

ESCENARIO
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otras el escenario, no resultara tan dificil como entrar
en la plaza, pero, obviamente, tampoco es el lugar
mas normal para que el publico asista a las actuacio-
nes. De nuevo serdn necesarias habilidades como
Charlataneria, tiradas de Carisma, Teatro, Lenguaje
Callejero y bastante disimulo (todo ello en normal)
para conseguir pasar desapercibidos junto al esce-
narioy sin que ningin miembro del equipo recele de
ellos. Esconderse bajo el referido escenario seria tal
vez la mejor de las soluciones (Percepcion en normal
para localizar un hueco a proposito y Sigilo en dificil
para pasar desapercibido. En realidad el ruido no
importa, solo el no ser visto).

Constltese el plano y la descripcion de toda
esta escena en la ilustracion adjunta.

IMPORTANTE: una vez que empiece el concierto,
todo tipo de comunicacion verbal entre los jugadores
resultara completamente imposible, debido a la can-
tidad de decibelios desperdigados por la zona. Uni-
camente seran capaces de escuchar (Percepcion en
dificil) las indicaciones de los técnicos cuando estos
vislumbren al recién despertado Amoros. El ruido
hacedificil la concentracion para utilizar los poderes
M, y cualquier tirada al respecto pasard a ser dificil.
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Amor0s probablemente no sera encontrado
hasta que despierte de su profundo suenio, coinci-
diendo con el inicio de la actuacion de sus compa-
aeros, v salga del altavoz donde estaba metido,
zltavoz que no empezaba a funcionar hasta ese
momento. Frotindose los ojos, se alejard de la
esquina donde estaba, pedird una cerveza y se
dispondra a bajar del escenario para escuchar tran-
quilamente el concierto junto con los otros técnicos
entre los bastidores.

El ruido es ensordecedor. Las auténticas es-
trellas de la noche son los Vomitator, quienes hacen
todavia mds ruido que los anteriores grupos juntos.
El publico aulla y sacude sus melenas. Este es el
momento, bien sea que hayan obtenido ya la des-
cripcidon de Amords, o que alguien se lo senale en ese
instante, «Eb tronco, el Amoros es ese colega con jeta
de suernio y coletar, ya lo tienen.

Fujio remarcard, con su rostro carente de
expresion:

--Es mio. Si alguien acaba por un descuido con él,
partedesu anatomia deberavérselas con mikatanas.

Por descontado. El objetivo del grupo debe
ser atraparle con vida, para que asi consigan que
suelte todo lo que sabe sobre el secuestro de Fujiko,
e] asesinato de First, sus atentados, etc.

CLIMAX

En cuanto se percate de que varios individuos suben
a la parte trasera del escenario, al parecer en su
busca; o simplemente, cuando su mirada se encuentre
con las de los agentes, decidird de manera muy
inteligente que ha llegado la hora de largarse.
Intentard bajar por una de las escalerillas, pero
Lyndon le cierra alli el paso. No le queda otro
remedio y opta por tirarse a la multitud, tras hacer
unos gestos expresando su deseo de salir de alli. Le
entienden perfectamente. Pensando que forma parte
del show, los cientos de enfervorecidos fans le
reciben sobre sus brazos y van pasandoselo unos a
otros hacia la salida del recinto, siempre tumbado
por encima de sus brazos y cabezas, como si
estuviera <haciendo el muerto» sobre la apacible
superficie de una piscina. No tiene muy claro de
quiénes se puede tratar, pero la recién anunciada
muerte de First le indica que las cosas estan al rojo
vivo para €l. Piensa que €l es el siguiente de la lista.

Asombro entre los jugadores. ;Qué hacer?. No
queda otro remedio que imitarle. Destreza en normal
para evitar una caida contra el suelo (Potencia de
impacto 10). Carisma en dificil para conseguir ser

enviados también hacia la salida, con un fallo en esta
tirada los agentes seran enviados, al azar, a cualquier
otro lugar del auditorio excepto a dicha salida. con
un acierto pueden seguir la pista de Amoros y llegar
a la puerta principal sélo unos segundos después de
él.

Una vez en la entrada, Raimond conseguird
hacerse con una moto (una Honda NX 650 Dominator,
pag. 85 del libro de reglas) y huird. Los agentes,
debido al ruido, inicamente mediante Morse habran
podido avisar a los hombres de Lyndon (si es que se
les ha ocurrido; conocer esta clave de comunicacion
forma parte del entrenamiento basico de todo agente
de Heracles), s6lo en ese caso dispondran de un
vehiculo esperando frente a la puerta. Sus propios
coches estardn aparcados muy lejos, claro que también
pueden robar alguna moto de las que se encuentran
sobre la acera y ante la entrada principal.

Hagan lo que hagan, Amords comenzara su
huida justo cuando ellos salgan. Les lleva diez metros
de ventaja y NO debe escapar. Pueden iniciar una
persecucion, disparar a la moto, emplear sus pode-
res (fuera de la plaza de toros no tienen la penali-
zacion por ruido), ete. Si optan por la persecucion en
coche, deberds inventar un plano para la misma.
Puedes utilizar uno de Barcelona, de cualquier otra
ciudad o improvisar. Como sea que Raimond no es
demasiado bueno como piloto, no deberian tener
excesivos problemas para hacerse con €l y desapa-
recer rumbo a un lugar seguro. La salsa de las
persecuciones (transeuntes, otros coches, direccio-
nes prohibidas, guardias de trafico, buzonesy farolas
alevosamente colocados, ancianitas cruzando, etc.)
pueden ser incluidas a tu gusto y suponer niveles
suplementarios de dificultad a las diversas maniobras
que realicen. También puedes utilizar, si se hacen
necesarias, las reglas sobre persecuciones a pie que
aparecen en la pag. 107 de La Hora de la Guadafa.

Las motos aparcadas frente a la plaza de toros
puedes escogerlas aleatoriamente de la tabla de
vehiculos. Para ponerlas en marcha son necesarias
dos tiradas: una de Abrir cerraduras en dificil (para
el contacto) y otra simultanea de Conducir motos en
facil, para arrancarla. Los coches estardn estaciona-
dos en diversos aparcamientos de la zona o en
alguna de las calles adyacentes, siendo mas costoso
llegar hasta ellos, con el riesgo evidente de que
Amoro6s escape. El vehiculo de los Wild Geese es una
furgoneta Peugeot J-5 Combi 9 Luxe Turbo (pag. 32
del Catdlogo Charlie, u otra andloga si no dispones
de este vital suplemento).
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Repetimos que Raimond no debe escapar, y si
es imprescindible, una llamada a la central que
coordina la operacién (donde trabaja Yuri Antonov
recopilando todos los datos que le ofrezcan sobre el
caso) conseguird que un helicoptero de Prometheus
se ocupe de la persecucion. Claro, que mientras mas
ayuda necesiten, menos puntos de experiencia re-
cibiran.

:DE VERDAD
NO SABES NADA?

Estupendo, ya tienen a Amor6s, mas 0 menos entero,
ydeben conducirloa la base. Si Pagazagoitia trabajaba
con ellos, no podra acompanarles mas alla, excepto
si decide convertirse en colaborador permanente de
Heracles (a juicio del D.J.; si quieres utilizarle en mas
partidas, puede quedarse).

Interior de una oficina de Prometheus en el
centro de la ciudad. Con las demis luces apagadas,
un foco se centra sobre el rostro sudoroso y conges-
tionado de Raimond; le han esposado a una silla, el
unico mobiliario de la estancia. Pasan ya varias horas
de la medianoche y el calendario sefala Domingo 4.
Pronto se cumpliran las primeras veinticuatro horas
del secuestro de Fujiko. Atn no han recibido las
instrucciones oportunas para iniciar las exploracio-
nes mentales (que siempre se realizan, o deben
realizarse, conjuntamente con un equipo de Asuntos
Internos de Heracles). Yamaguchi Fujio comienza a
perder la paciencia y abofetea al detenido.

-wyHabla perro!. ; Donde habéis escondido a Fujiko?
JPara quién trabajas?. Habla o te rebanare en pe-
dacitos...»

Dolores Faulkner intervendra también, sacando
un pequeno lapiz de labios del bolsillo trasero de sus
vaqueros anadira:

-Mira colega, esto contiene una bala calibre .45
ACP. Habla o te haré sentar encima. Y no sueries que
morirds inmediatamente. Odio a los secuestradores
de ninos...»

Un equipo de Seguridad Interna de Heracles
acaba de llegar, pero ya no es necesaria su presencia.
Suplicando que alejen de €l a esa «psicOpata pelirroja
y a los demds animales», se mostrard mds que
decidido a hablar, incluso agradecido de poder
hacerlo. Si algin P.J. pregunta a Dolores sobre la
veracidad de su amenaza, ésta se limitard a entregar
el pintalabios al agente. Efectivamente, constituye el
tubo lanzador de una bala, disimulada por una
delgada capa de pintura de labios. Unicamente para

ser empleado a corta distancia, pero es mortalmente
efectivo. Mas detalles en el Arsenal de Dolores
Faulkner, al final del libro, justo antes del reparto de
personajes.

AMOROS CONFIESA

No es necesario decir que este individuo se encuentra
completamente atemorizado. Tiene la impresion de
que esta gente que le rodea son los que han acabado
recientemente con la vida de aquel inglés tan sim-
patico, James First, a quien conociera en el gimnasio
de Pagazagoitia, y teme que lo mismo le vaya a
ocurrir a él. Resultara bastante mas facil de manejar
en cuanto crea que ellos no han matado a Firsty que
quizas tampoco le maten a €él. A las preguntas de los
investigadores puede responder algo muy parecido
a esto:

-Esta bien, esta bien. Os diré todo lo que sé, pero yo
no tengo nada que ver en todo este asunto y os
aseguro que no ganaréis nada matandome. Conoci
aFirst hace algunas semanas en elgimnasio Martin's,
donde los dos nos entrendbamos como pugiles. Era
un tipo simpadtico y una noche, después de varias
copas, me propuso colaborar junto con uno de sus
socios, al parecer un pez gordo, en un asunto muy
importante. Me adelanto el dinero que necesitaba
para comprar algunos aparatos y yo accedi. Varios
dias después concerto una cita con un extranjero,
creo que aleman, a quien bhabia comentado algo
sobre mi aficion por la electronica. Este aleman,
Fink, se mostré muwy interesado y me hablé de cola-
borar con la division de Investigacion y Desarrollo de
su compania, pero yo no me comprometi. Dije que me
lo pensaria.

En esa misma conversacion, First me pidio
que el dia 3 me encontrase en mi casa algo después
de amanecer; no era seguro, pero quizds unos co-
laboradores de su socio, el pez gordo, necesitasen
pasar algunas horas en un lugar discreto. También
me pregunito si podia confiar en mi. Yo me oli
enseguida algo ilegal, pero también quesile respondia
que no, mi vida no valdria un céntimo. Accedi.

Ayer sabado, muy temprano, un grupo de
orientales acudio a mi pabellon, traian consigo a
unapersonaencerrada en unsaco de dormir; cuando
lo abrieron vi que era una nina, también oriental.
Por lo visto la habian secuestrado. Yo protesté, pero
uno de aquellos tipos me golpeo, los demds se pusieron
[rancamente desagradables y, cuando llamé a First,
éste me indico que ya no era tiempo de echarse atras,
que me encontraba hundido en mierda basta el
cuello y que solo podia seguir con el asunto. Me dio
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Interrogando a Amoros

a elegir entre mucho dinero rapido o una muerte
lenta. No me quedo otro remedio y les permiti quedarse
hasta que recibieron a su vez una llamada. Algiin
tipo de clave. Su interlocutor dijo solo un par de
palabras y tras eso se marcharon. Luego examiné la
cinta de esa llamada varias veces con mi equipo, solo
decia en chino: <Todo bien».

Por la tarde, me disponia a marchar cuando
recibi otra llamada. Era el socio de First, el pez gordo.
Hablaba como si yo supiera del asunto mas de lo que
realmente sé. Sali corriendo de casa, ni siquiera me
vieron mis vecinos, ocupados en una boda muy
animada. Llamé al niimero que First me habia dado
para recibir posibles instrucciones, y alli se me co-
munico que James bhabia muerto y que varios tipos
andaban tras nuestra pista. Me puse a temblary me
dirigi al concierto, pensando que ese lugar seria
seguro. Me equivoque.

Mads tarde, mi intencion era acudir a la base
del gran jefe, lo que ellos llaman la base movil. Sélo
sé que es un barco del puerto del Reial Club Maritim.
No sénadamas. jAb, sil. Los orientales me entregaron
una extrana lata de refrescos con equipo electronico
en su interior. Debia examinarla. Dijeron que era
una especie de mina, pero que estaba desactivada.»

Amoros dice la verdad. First penso en €l desde
un primer momento como posible colaborador de su
amigo van Troomp y de los amigos de éste, a quienes
creia terroristas y traficantes de armas. Conocedor
del genio de Raimond, pensaba apuntarse unos

tantos si conseguia que entrase en la organizacion.
Pero el hecho de que habitase un pabellon industrial
destartalado en una remota y discreta localizacion
también se ajustaba perfectamente a la operacion
secuestro; suponia el lugar ideal donde los chinos
podrian ocultarse durante las cruciales primeras
horas tras el rapto, mientras esperaban a saber si la
policia o los hombres de Kaneda se habian puesto en
marcha. El regalo de la bomba psiénica, una des-
echada debido a su inutilizacién accidental, no fue
nada mds que una broma del jefe del grupo chino.

COMPLETANDO EL PUZZLE

Hasta el momento, el conjunto de informacion
recogida por los agentes les permite llegar a las
siguientes conclusiones:

1- El secuestro de Fujiko fue con toda seguridad
realizado por operativos chinos, con apoyo de
infraestructura local, lo que se les adelantd6 como
sospecha al iniciar la misién. Esa infraestructura no
era espanola o, al menos, no completamente espa-
nola. Gracias a una fisura en los planes del secuestro
(que uno de los colaboradores fuese a su vez
perseguido por un grupo rival), han conseguido
localizar y casi identificar por completo a esa cadena
de infraestructura y, posiblemente, a los cerebros de
la operacion.

2- Tanto una de las pistas de la habitacion de First (la
invitacion para First) como la confesion de Amoros,
hacen referencia al Reial Club Maritim de Barcelona.
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Alguien muy importante en toda esta operacion se
oculta alli y deberian hacerle alguna visita en las
proximas horas.

Todavia quedan puntos que escaparin a su
conocimiento, como pueden ser quién acabd con
First y por qué. En realidad, deberian sospechar que
se trata de una simple venganza de negocios. Otro
punto es: estupendo, pero todo esto spor qué?, ;a qué
apunta el secuestro de una nina?, ;qué hay detras de
estas maniobras?. Y lo mas importante, ;quién se
encuentra manejando los hilos de todo el asunto?. La
respuesta en los proximos capitulos.

PREPARATIVOS

Las instrucciones del comité que supervisa el caso
son las siguientes: deberan retirarse a descansar
durante el resto del dia, su siguiente intervencion
tendra lugar en la fiesta del Club Maritim, fiesta que
sospechan guarda una importante relacion con toda
la trama. Se espera incluso que el o los dirigentes de
la operacion acudan a ella. Pero también se sospecha
que puedan estar esperandoles, o incluso que se
inmiscuya un tercer grupo. Y no es su deseo ser
paranoicos; sin embargo, todas esas referencias
sobre posibles agentes alemanes... ;Les suena a Gott
mit uns a mas de uno?.

Dolores, que parece mas tranquila, apuntara
algunas posibles soluciones sobre el asunto que
tienen entre manos:

-Muchachos, por los datos que conozco creo que,
paravariar, constituimos en estos momentos el tinico
equipo operativo de la zona; de modo quela resolucion
del secuestro de Fujiko depende exclusivamente de
nosotros. Nadieva a venir asacarnos las castanas del
JSuego, asi que deberemos hacerlo lo mejor posible, o
mejor aun. Disponemos de un pase que puede per-
mitir entrar a dos personas con algunas modifica-
ciones; pero creo que deberiamos realizar algtin tipo
de discreta averiguacion antes de acudir a la fiesta.»

Profundizando en el tema y sin necesidad de
mayores complicaciones, podran llegar a averiguar
que:

-La gala en cuestion es un acontecimiento social con
fines benéficos. No hace falta recalcar que el Reial
Club Maritim aparece completamente al margen de
todo este asunto; no asi alguna de las personas que
acudiran a la fiesta, una de las cuales, al menos,
estaba ciertamente interesada en que First se dejase
ver por alli.

-No es que existan unas rigurosas medidas de
seguridad, pero las invitaciones se han ofrecido a
contados y en su mayoria famosos personajes, cuyos
nombres aparecen en una lista que se manejard a la
entrada del club. Esto se hace para restringir dicha
entrada Unicamente a famosos y a determinados
invitados (como el difunto First) que puedan aportar
sustanciosas cantidades de dinero; también para
eliminar el riesgo de falsificacion de dichas invita-
ciones.

-Amords realizo ciertas declaraciones sobre la pre-
sencia de un barco, la <base moévil-. Tampoco les sera
muy dificil descubrir que entre las docenas de yates
del club, uno llama realmente la atencién por su
tamano y caracteristicas: el <Maiden of Batavia», de
bandera holandesa, propiedad de un rico hombre
de negocios holandés, el sefor Van Troomp. El
buque tiene unos treinta metros de eslora (N: del T.:
de largo) y resulta realmente impresionante.

Consultados sobre este personaje los servicios
informaticos de Heracles o Prometheus, las alarmas
comenzardn a pitar desaforadamente. Van Troomp
esun importante traficante de armas y contrabandista,
trabaja habitualmente en consonancia conlos servicos
secretos de Israel y la republica Surafricana, espe-
cialmente con estos Ultimos, y tiene numerosos
contactos en Holanda y Alemania, asi como oscuros
intereses en la zona mediterranea, especialmente
Chipre. Se le supone implicado en la burla del
bloqueo y embargo de las Naciones Unidas a Serbia,
en el trafico de armas via Danubio por toda
Centroeuropa y en nUMmMerosos otros n€gocios sucios.
Ese barco ha sido adquirido recientemente a un
armador chipriota, de sobrenombre Aristarcos, por
lo que hasta ahora la presencia de van Troomp en
Barcelona habia pasado desapercibida. Hasta el dia
de hoy muy pocas personas sabian de sus estancia
en la ciudad, incluidos los informadores de Heracles.
Por supuesto esta invitado a la fiesta del Maritim
como huésped de honor, cara al publico es un
respetable hombre de negocios.

;Sera este el contacto definitivo entre los
chinos secuestradores de Fujiko y el material
surafricano?. Todas las pistas apuntan hacia ello. El
objetivo serd entonces caer sobre él como aves de
presa, sin olvidarse de las dos mujeres que intenta-
ron acabar con su vida. Puede que el enemigo esté
sobre aviso, pueden esperar oposicion.

La obtencion de todos estos datos no debe,
como ya hemos dicho, suponer ninguna dificultad a
los agentes. En realidad ni siquiera es necesario que
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<=an conscientes de ellos; ahora bien, una adecuada
nlanificacion del Gltimo tramo de sus investigaciones
deberia incluir averiguar este tipo de detalles para
~onseguir infiltrarse en la fiesta sin ningtin problema
+ mds o menos al tanto de lo que pueden encontrarse
alli.

El «Maiden of Batavia» llamara su atencion en
cuanto se paseen por el puerto. Les serd imposible
subir a bordo de dicho barco... de momento. Sus
superiores desaconsejaran todo tipo de actividad
previa a la gala del Maritim. El nombre de su
propietario se lo puede ofrecer cualquier empleado
del club, ese es el Gnico lugar donde no es un
secreto. Si se fijan bien podrin advertir una discreta
presencia de agentes de seguridad en las cubiertas
del navio (que, para que se hagan una idea, se parece
bastante al Nabila» de Kashoggi). Los demas detalles
sobre la celebracion pueden obtenerlos en la misma
zona del puerto deportivo, en alguna agencia de
noticias, etc.

¢No hacen nada mas?. Bien, vayan entonces
preparandose para lo que puede ser el final de esta
complicada madeja, Fujiko les estard esperando vy,
aunque ellos no lo sepan, estan ya muy cerca.

PAJAROS PARA LA MENTE

Domingo, 4 de julio de 1993, cerca de la mediano-
che. Fujiko, la hija del senor Kaneda ha sido se-
cuestrada hace exactamente 41 horas; ningin co-
municado se ha recibido atn.

Yamaguchi Fujio, el lugarteniente de Kaneda
encargado de resolver el caso junto con los agentes
de Heracles y algunos Wild Geese, hace crugir los
nudillos de sus manos. Juguetea nervioso con la
empunadura de su katana, acaricia el cargador de su
UZI y espera. Pronto entraran en accion.

Mr. Lyndon ha utilizado sus influencias: uno
de sus interlocutores en las conversaciones entre los
servicios secretos espanol y britanico celebradas
hasta este mismo sabado, el coronel Cuadrillo, ha
sido invitado también a la gala benéfica. Una simple
senal de la embajada del Reino Unido y es admitido
en la fiesta junto con el coronel y su esposa.
Impecable en su smoking negro, intenta no echar
demasiado de menos sus gafas oscuras, al fin y al
cabo es medianoche. Por lo demas, no se altera lo
mas minimo.

Dolores Faulkner estrena un espléndido y
breve modelo en seda negra de Isei Miyake (N. del
T.: un diseniador japonés, favorito de una amiga del

autor; de nada). Aunque le pese, no le quedari otro
remedio que pasar inadvertida: entre las docenas de
hermosas mujeres y celebridades mds o menos de
moda que acuden a la fiesta se encuentra la top-
model del momento (Nueva N. del T': jefectivamente!.
iEs ellal). Bien, asi se le hara mas facil eludir a los
reporteros. O al menos eso se piensa...

Yuri Antonov y Javier Galbano ultiman los
toques finales a la operacion. Debido a la gran
afluencia de prensa no pueden permitirse ningtin
error. Todos los agentes presentes irin equipados
con comunicadores en miniatura y pistolas lo mas
pequenas posibles o, preferiblemente, desarmados.
Efectivos de un equipo Tango han sido infiltrados
entre el servicio de catering (N. del T.: los que sirven
los bocatas) consiguiendo ocultar en las cocinas un
pequeno arsenal y los utiles necesarios para hacer
desaparecer en breves instantes las posibles huellas
de un desastre que no debe ocurrir. El plan consiste
en diseminar a los agentes en pequefios grupos de
dos o tres, realizar un exhaustivo peinado del lugar,
transmitir sus conclusiones a la central moévil, esperar
las 6rdenes pertinentes, salir de la gala y actuar de
forma encubierta y ya sin restricciones.

Fujio no intervendra en la fiesta, pues posible-
mente sea reconocido. Embutido en un kimono
negro, ajustado y con capucha, esperard en las
inmediaciones, encaramado a la Torre Jaume I, que
se eleva a varias decenas de metros al otro lado del
puerto. Esta torre es una de las que soporta el
transbordador aéreo que cruza sobre el puerto hacia
Montjuic. Dolores y Fujio han preparado en ella
cierto equipo y necesitan un voluntario para la
intervencion tras la fiesta. ;Quién se apunta?. No hay
mas detalles. Fujio se ocupard ademas, de vigilar
todo lo que ocurra fuera del edificio del club y, muy
especialmente, al Maiden of Batavia».

La fiesta tendrad lugar tanto en el interior del
club como en el exterior, en las propias instalaciones
del muelle. La temperatura es estupenda, que dis-
fruten.

Para conseguir infiltrarse sufririn, mas o me-
nos, los mismos inconvenientes que en el concierto
thrash. Un controlador de voluntad o de percepcion
podra hacer uso, con un minimo esfuerzo, de la
invitacion a nombre de First y acompanante; el
encargado de la puerta creera que la invitacion es
valida. Sin una entrada o falsificacion convincente, la
utilizacion de esos mismos poderes debera realizarse
en normal. Existen otras soluciones, como ya sabran
nuestros sufridos agentes: teleportacion, invisi-
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bilidad,... o menos exageradas tales como hacer
submarinismo con un smoking bajo el traje de
neopreno (N. del T.: jargh!). Un discreto servicio de
seguridad, al gusto y detalle del D.J., se ocupa de
salvaguardar los accesos al lugar. No deben tampoco
olvidar que, aunque todos ellos accedan mediante
invitacién, acuden a una fiesta benéfica: jque se
rasquen los bolsillos!. Véase ademas el plano adjunto.

UNA VEZ DENTRO

Agrupados de dos en dos, o poco mas, jamas todos
ellos juntos para no ofrecer ningin blanco fAcil,
pueden deambular por el espacio del acontecimiento
social del mes. Alli se daran cita todas las celebridades
que habitualmente suelen encontrarse en Marbella
en esta €poca del ano ademds de algunos otros
personajes que realmente si trabajan: actores, de-
portistas, modelos, periodistas, empresarios, etc.
Tampoco faltan politicos. No vamos a dar nombres
de los asistentes: seria demasiado facil y solo ta sabes
quiénes interesan en realidad a tus jugadores; Gni-
camente recordar que la estrella es esa modelo que
th y yo sabemos, puebla el resto de la celebracion a
tu gusto. Una buena idea seria que recortases fotos
de dichos personajes y las presentases a tus agentes
para crear ambiente. Los beneficios de la gala irin
integramente a sufragar los gastos de un hospital
infantil en Sarajevo; irbnico entonces que uno de los
invitados de honor sea un personaje que contribuye,
realizando un criminal trafico de armas que genera
pingiies beneficios, a esa terrible situacion.

Lyndon se encuentra junto a la mesa del
ponche, conversando amenamente con la esposa
del coronel del CESID sobre la influencia de los
trovadores provenzales sobre determinados aspec-
tos del Camino de Santiago; Dolores conversa con un
disenador y arquitecto catalin; la orquesta toca
boleros y salsa. Los reporteros grificos hacen fun-
cionar sus camaras sin descanso. Todo el mundo
parece divertirse.

00:15. SORPRESA

Un individuo alto, rubio, con el pelo largo y gafas
redondas se acercara por detrasa Dolores, saludandola
con un beso que hara palidecer de envidia a todos
los jugadores masculinos. Su rostro les suena, pero...
;Quién es ese tipo?. La prensa le persigue, intentan
obtener una entrevista; pocos segundos después,
una nube de reporteros rodea a la pareja ante el
estupor de nuestros agentes.

-Senor Saussure, su tiltima pelicula ha constituido
toda una revelacion para la critica especializada,

Jqué hay de cierto en esos rumores que apuntan a su
marcha a Estados Unidos?. ;Y qué tiene que decirnos
de sus relaciones con la senorita Faulkner, para
cuando fijaran la fecha de su compromiso?.»

Espero que los jugadores se atraganten con
los pedazos de tarta que estaran comiendo sus
personajes. Efectivamente, se trata del (futuro) pro-
metido de Dolores Faulkner, el francés Ferdinand de
Saussure, un director de cine de treinta y cinco anos,
hasta ahora relativamente famoso y que este afio ha
dado el salto a la fama total y completa con su peli-
cula Juliette et Nanouche». Sorpresa, sorpresa.

-Ms. Faulkner, jretornara usted a la pasarela como
modelo o colaborara con su prometido en su proximo
proyecto?.»

-En realidad todavia no habiamos hecho puiblico
nuestro compromiso, pero aprovecharé la ocasion
para darles atodos ustedes la feliz noticia: la seriorita
Faulkner y yo contraeremos matrimonio con toda
seguridad el ario que viene, tras el nacimiento de
nuestro hijo; acontecimiento felizmente confirmado
hace pocos dias. Muchas gracias.»

Tras la marcha de los periodistas, Dolores
presentard a Ferdinand a los agentes proximos a la
escena. Se conocieron hace varios meses en la
Riviera y, efectivamente, planean casarse en un
futuro proximo. La noticia de su embarazo es cierta,
dara a luz, si todo sale bien, aproximadamente
dentro de siete meses. Les pide que le deseen suerte.

Dolores, con una expresion de risuena cole-
giala en su cara, preguntard a Ferdinad sobre su
presencia en la fiesta, no sabia siquiera que se
encontrase en Espana. Tras conversar unos minutos
con él, le explicara que sus socios y ella tienen entre
manos un trabajo muy importante que no admite
interrupciones, pidiéndole que se marche. Procu-
rard reunirse con €l cuando todo esto haya acabado,
lo que puede ser manana o dentro de una semana.
Nuevo beso, esta vez de despedida. Ferdinand se
aleja, permaneciendo sin embargo en la fiesta. No
parece un mal chico, demasiado francés dirfan
algunos; de todas formas es casi seguro que no le
caiga bien a nadie. Lyndon ya parecia conocerle, no
ha manifestado ninguna reaccion inusual; claro, que
eso si que seria sorprendente. Por lo visto, estaba
enterado desde hacia tiempo.

Interrogada sobre el particular, Dolores, todavia
con cierta expresion estipida y arrobada en su
rostro, admitird estar enamorada de Ferdinand;
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confesara su embarazo («por eso estoy tan irritable y
romito por las mananas, pero todavia es demasiado
pronto para dejar de trabajar») y también sus futuros
planes de boda y, por supuesto, de retirarse («necesito
un poco de vida familiar»). Saussure desconoce to-
dos los detalles de su arriesgada vida profesional, ya
le ira comentando poco a poco ese tipo de cosas, si
vienen a cuento.

A pesar de lo que puedan malintencionada-
mente sospechar tus jugadores, lo cierto es que
Ferdinand no tiene en absoluto nada que ver con
este asunto. Es un sujeto atractivo, honrado, simpa-
tico e interesante, con el inico defecto de que suele
caerle mal a la gente. No lo hace a proposito, pero
asi le salen las cosas. No sabe nada de nada sobre los
mutantes, muy poco sobre servicios secretos y si
mucho sobre cine y fotografia, sus grandes aficiones.
Seguirle esta noche supondra una completa pérdida
de tiempo, no hara nada de particular, excepto
charlar aqui y alla, especialmente con actores. A la
1:00 se retirard a su hotel.

00:45. EXPECTATIVAS

La orquesta dejard de tocar alrededor de la una
menos cuarto, cuando ha llegado ya todo el mundo.
En el centro del salon de baile del club, en una tarima
preparada para una informal charla ante periodistas
y asistentes, los organizadores del acto dirigiran
algunas palabras a los presentes, agradeciéndoles su
ayuda, su gesto humanitario, etc. Se presentara un
informe sobre el hospital al que van recogidos sus
donativos y se hard publica la cifra final de lo
recaudado, todo un éxito: varios millones de pesetas,
menos de lo que muchos de los asistentes gastan en
una sola semana de vacaciones... en fin.

Tras intervenir los organizadores, estos piden
que tomen la palabra algunos de los asistentes a la
gala. Tres o cuatro famosos se dirigiran al publico en
breves intervenciones; cuando los agentes que se
encuentren presentes, si es que queda alguno,
comiencen a aburrirse, podran observar y escuchar
como es presentado el sefior van Troomp, un
«concienzudo y metodico representante del genio
empresarial europeo». Este canalla soltard un pequeno
discursito en un atroz espanol (Percepcion en nor-
mal para reconocer la voz de la grabadora de
Amor6s) sobre la necesidad del apoyo a la infancia
desfavorecida. Cinco minutos de repulsiva hipocresia
concentrada. Al concluir, aplausos, concluye el turno
de intervenciones y comienza la fiesta. Por lo menos
ya tienen localizado a van Troomp.
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Ferdinand de Saussure

No es necesario decir que cualquier interven-
cion extemporanea de los P.J. acerca de las verda-
deras actividades de van Troomp, cualquier intento
de violencia (incluso mutante) o cualquier salida de
tono que ponga en peligro el secreto de la operacion
serdn actividades inmediatamente cortadas en seco
por los comunicadores personales (los jefes) y
supondran la inmediata expulsion de tan inconsciente
investigador de la mision.

El acceso al yate de van Troomp no es, por
ahora, uno de los objetivos de su grupo. La vigilancia
en el interior y las cubiertas del mismo hacen
también imposible un acceso que no sea realmente
aproximacion de comandos. No, esta actividad vendra
mas tarde.

LA SITUACION

La situacion es como sigue: Fujiko se encuentra en
el interior del Maiden of Batavia», oculta en una
oscura bodega de carga, invisible por lo tanto al
posible escudrinamiento de un viajero astral. El
comando de chinos agentes de la Senda Roja que la
secuestrd también se halla a bordo, cuidando de su
seguridad mas directa. Van Troomp es el centro de
una operacion internacional preparada conjunta-
mente con Unrath y Zachary Palmer. Una de las
ramificaciones de esta conspiracion consistia en
apretarle las tuercas a uno de los miembros mds
influyentes de los Hermanos de la Patria mediante el
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secuestro de su hija para obligar asi a dicho sujeto,
Kaneda, a plegarse a sus intereses. La utilizacion de
agentes chinos (no mutantes) de la Senda Roja no era
mds que uno de los tratos iniciales con esta organi-
zacion, dirigido tanto a desligarse de posibles res-
ponsabilidades derivadas de un posible fracaso de
sus agentes como de un deseo de motrar cierta
confianza en sus posibles aliados chinos. Como
suele decirse: <La politica hace extranos companeros
de camav.

Unrath se encuentra también a bordo del
mismo yate, de hecho acudird a la fiesta en breves
instantes. Su papel consiste en convencer a un grupo
de altos cargos de diversos servicios secretos para
que entren en una cierta conspiracion internacional.
Esta labor ya ha sido realizada y dichos dirigentes,
por lo tanto, han entrado en el juego. Mas concre-
tamente, a lo largo de las Gltimas semanas, Unrath ha
mantenido en Espana una serie de conversaciones
con altos cargos de la inteligencia militar turca,
htingara y bulgara. Otro miembro de la conspiracion,
conocido como Aristarcos, se ocupa de los contactos
con serbios y griegos, ademas de sus propios planes
para Grecia y Turquia.

Dichos altos cargos de los servicios secretos
operan completamente al margen de sus gobiernos,
aunque no al margen de todos los miembros de esos
gobiernos. Sus objetivos son llevar a la guerra a
Turquia y Bulgaria contra Grecia, lo que motivaria la
salida de ésta de la OTAN vy el debilitamiento de la
politica exterior comin de la Union Europea, amén
de una serie de convulsiones politicas y econdmicas
que desestabilizarian el continente, su verdadero
objetivo a largo plazo. El papel de Hungria consistiria
en llevar adelante una serie de descabelladas rei-
vindicaciones territoriales sobre Eslovaquia y Ru-
mania; reivindicaciones apoyadas militarmente, por
supuesto. También Serbia ha llevado adelante esta
politica expansionista con medios militares y sélo ha
sido castigada con un bloqueo mas o menos in-
completo.

Los planes han sido ultimados y detallados.
Estas personas se encuentran todavia en Espana,
pero no en Barcelona, a la espera de ulteriores
concreciones en sus instrucciones y de ayuda fi-
nanciera. La fase final se realizara esta misma semana,
en cuanto se llegue a la total coordinacion con los
japoneses, chinos y americanos. Al menos ese es el
plan. Bilgaros y hiingaros se encuentran, concreta-
mente, en Pamplona; los turcos en Gibraltar. Los
objetivos finales de Unrath y van Troomp estidn a
punto de cumplirse: respectivamente, la desestabi-

lizacion de Europa, con vistas a instaurar un IV Reich
y el mero enriquecimiento personal. La mision de los
agentes serd, evidentemente, liberar primero a Fujiko,
enterarse al mismo tiempo de todo estoy, finalmente,
impedirlo. Pueden hacerlo.

PERO, ¢:ESO NO ES TODO?

Claro que no. Von Ranke, el profesor de Fujiko y las
demds ninas que salid en persecucion de los se-
cuestradores, ha seguido la pista de los mismos hasta
la fiesta. Con ayuda, todo debemos decirlo, de la
organizacion a la que pertenece. No hay por qué
asustarse, se trata de una organizacidén no
gubernamenteal que agrupa a determinadas perso-
nalidades del mundo drabe, especialmente palestinos,
asicomo a israelies, con vistas a lograr la pacificacion
y normalizacion politica de la zona, el Proyecto
Jerico» o, simplemente, Jericé». Con la ayuda de
ciertos contactos en los servicios secretos israelies,
que esta vez se han avenido a colaborar, von Ranke
ha conseguido llegar hasta el mismo final de la
madeja en la que involuntariamente se introdujo al
aceptar el trabajo de preceptor de un grupo de ninas
japonesas que iban a realizar una gira cultural por
Europa.

¢Algo mas que decir sobre von Ranke?. Por
ejemplo, su nombre completo: Friedrich von Ranke
Unrath, el Gnico hijo del professor Unrath, quien
profesa a su padre un frio y descomunal odio, nacido
no solo del enfrentamiento personal, sino del ético
e ideologico. Se encuentra en la fiesta, ha sido
avisado hace muy poco tiempo de la presencia de su
padre en Barcelona (sus compafieros y los servicios
secretos conocen su identidad y confian en él;
hicieron una obra de arte para enviarlo dimpio» a
Japon durante una temporada) y su objetivo es el
mismo que el de los jugadores, solo que mas
completo, pues conoce casi todas las implicaciones
de la presencia de su padre junto a van Troomp y el
verdadero significado del secuestro de Fujiko.

A suvez, Jethro «Skull> también ha conseguido
infiltrarse en la fiesta; apoyado por las hermanas
Bluebell, disfradas de hombres en estos momentos
a fin de evitar ser reconocidas por esos tipos que
buscaban a First, se dispone a entrar en contacto con
van Troomp y discutir con él ciertos detalles sobre
determinado secuestro. Jethro conoce a van Troomp,
en ocasiones ha mantenido negocios con €l. Quiere
entrar en el reparto del pastel y no tolerara engafos.
Es, con mucho, la persona mas peligrosa de toda esta
reunion de criminales.
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Los objetivos de van Troomp y Unrath consis-
ten en salir del puerto dentro de unas pocas horas,
cuando la marea les sea favorable. El primero se
encuentra ligeramente inquieto por la suerte de First
v Amoro6s, comienza a suponer que ha permitido
demasiadas «grietas» a lo largo de toda su operacion
v piensa que lo mds oportuno serd desaparecer de
escena con lamayor brevedad posible, probablemente
con rumbo a alguna base militar de la OTAN en Italia,
donde los americanos recibiran 6rdenes directas de
Boulder de protegerle y serda mis seguro para
mantener a la nifa. Unrath podrd seguir con sus
operaciones tras desembarcarle de forma discreta en
algun lugar de la costa, diversificando asi los riesgos.

1:00. PRIMEROS CONTACTOS

Las ultimas instrucciones recibidas por los agentes
consistirdn en permanecer algunos minutos mas en
la zona y prepararse para salir de alli e infiltrarse en
el barco de van Troomp en cuanto acabe la fiesta.
Fujio ha detectado determinados movimientos a
bordo del yate que interpreta como inequivocos
signos de que pronto van a zarpar. Dolores esta a
punto de retirarse ya con el voluntario que la
acompanari en su especial version de «o6mo infil-
trarse discretamente a bordo del yate del enemigo».
Fujio precisa asimismo de otro «oluntario especial»
para una mision de las mismas caracteristicas.

Los agentes no saben nada todavia de la
presencia de Unrath en ese concreto lugar; para su
desgracia, el dirigente nazi acaba de verles. Des-
cenderd del barco, logrando pasar desapercibido
(excepto si alguno de los agentes se dedica perma-
nentemente a vigilar el acceso del yate a la fiesta).
Reconocera a Lyndon y a algunos de los agentes de
Heracles (las fichas de algunos de ellos se manejan
habitualmente por parte de varios servicios M).
Pensara inmediatamente en una operacion conjunta
Fifth Floor/Heracles con el objeto de eliminarle; de
momento se sabe seguro, aqui no pueden intentar
nada contra él. Henchido de soberbia, Herr Unrath,
acompanado por el jefe de sus cientificos, Herr Fink,
caminara hacia el grupo mas nutrido de agentes de
Heracles que pueda localizar, una vez junto a ellos,
el D.J. debe sorprender a los jugadores: jnada menos
que el propio Unrath se encuentra a su lado,
invitandoles a tomar champan!. Como seguramente
se negaranaello, el individuo comenzara su ineludible
monologo, algo parecido a lo que sigue:

-Mis mas fieles enemigos, su perseverancia es
encomiable, pero no asi su inteligencia. Deberian
dar por finalizada esta farsa. Han conseguido por
dosveces retrasar lo inevitable, la instauracion de un

brillante IV Reich. Lo fundamental de este hecho no
es que se restablezca hoy, o manana; ni que sea yo su
nuevo Fiibrer, o lo sea otro. No, mis queridos enemi-
gos, lo realmente épico y glorioso es que ese hecho
sucedera, que de nuevo habra un Fiibrer que con-
duzcaalarazagermana allugar que le corresponde...
Pero sin duda les estoy aburriendo. No tengo ningtin
deseo en especial en disponer de sus vidas, eso no me
reportaria ninguna satisfaccion; debo, sin embargo,
decirles, que ninguno de ustedes verd el proximo
amanecer. Buenas noches.»

La tanda de improperios que probablemente
siga como respuesta a su discurso, mientras se aleja
de nuevo, serd respondida por un displicente «75sk,
Isk, les creia mds refinados. jJa, ja, jal».

En realidad no existe ninguna razén para que
Unrath deba irse ahora. Si los agentes desean
aprovechar la historica oportunidad de conversar
con el dirigente de uno de los mas encarnizados
enemigos de Heracles, pueden hacerlo perfectamente,
siempre que deseen conversar, y no meramente
insultarle. Ahora bien, para ello deberis estar seguro
de que comprendes bien las motivaciones y la
psicologia de este personaje. No es un loco, ni un
desequilibrado; pero si un fanatico, un dirigente
nato, un individuo altamente 16gico en quien la duda
no tiene la menor cabida. Si que es un anormal, un
personaje que queda muy por encima de la media.
Un criminal muy inteligente y nada apasionado;
Hannibal Lecter dedicado a la alta politica. Su
personalidad es magnética y carismatica, de alguna
manera debe atraer a los P.J., aunque soélo sea
porque ta digas que asi es. Pueden preguntarle lo
que deseen; a las preguntas mas concretas sobre los
detalles de sus planes.. responderd, efectivamente,
utilizando un lenguaje no demasiado claro y evitando
dar demasiados detalles. Tras conversar con ellos de
forma correcta y educada, se despedira de la misma
manera y se dirigira de nuevo al yate. Debo repetirlo:
ni suenen en iniciar un tiroteo o algo similar, no sélo
estan rodeados por gran cantidad de periodistas y
testigos, sino que atin no han liberado a Fujiko ni han
decubierto la trama de todo este asunto. Recomen-
damos vivamente leerse <El Silencio de los Corderos»,
no ya para interpretar a Unrath, sino para seguir
siendo persona.

1:15.
ULTERIORES CONTACTOS

Cuando todavia no se hayan repuesto de la sorpresa
que haya podido suponer para ellos la conversacion
con Unrath, uno cualquiera de los agentes que no se
encontrasen por alli presentes, o si todos se en-
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contraban juntos, el mas aislado de ellos, sera
abordado porun individuo joven, rubio, bien vestido
y que habla espanol con un ligero acento aleman:

-»Perdoneme, pero sé quie ustedes no estan aquiporla

fiesta. Vera, tengo motivos para sospechar de quie en
ese barco tienen retenida contra su voluntad a un
nina. Mi intencion es liberarla, pero me temo que yo
solo bien poco puedo hacer...».

Llamada de atencion de Fujio a todos los
agentes: mediante sus cimaras acaba de decubrir al
profesor que viajaba con su grupoy que desaparecio
durante el secuestro, de nombre Friedrich von Ranke.
Se encuentra hablando con uno de sus comparieros,
el Buda Kanon sabe con qué intenciones.

Si desean hablar con él de forma discreta, se
les recomienda que acudan a las cocinas. Es un lugar
que ha quedado practicamente desocupado. Pueden
ir todos, varios o ninguno, segun deseen, o no,
hablar con von Ranke (asi se presenta). Pueden
también arrastrarle por el cuello o caminar a su lado,
no opondra demasiada resistencia, solo protestara.

Mientras caminan junto a von Ranke, a unos
veinte metros de ellos, un grupito se les quedard
observando. Percepcion en normal para darse cuenta;
se trata de Unrath, van Troomp y un individuo que
medirda dos metros y luce una enorme melena
pelirroja junto a una larga barba. Le reconocerian por
los informes: es Jethro «Skull», el mafioso inglés
presunto instigador del asesinato de James First.
Unrath les senalara con el dedo (en realidad senala
a su hijo, al que acaba de reconocer, Percepcion en
imposible para observartal detalle) y saldra corriendo
hacia el barco. Dolores marcha inmediatamente de
alli junto con el voluntario al que ya nos hemos
referido. Tiene una mision fundamental. Otro vo-
luntario debe salir también en estos momentos para
realizar otra infiltracion junto a Fujio. Puesto que el
enemigo ya sabe que se encuentran alli, solo les resta
sorprenderle y atacar de todas maneras.

En la entrevista con von Ranke a realizar en la
intimidad de las cocinas deberian estar presentes al
menos tres agentes, tres P.J., mas, si van desarmados,
otro P.NJ., tal vez Lyndon o Pagazagoitia, si sigue
con ellos (recordemos que Antonov, Galbano, Mr.
Black y Mr. Bush se ocupan de la central junto con
otros agentes), es posible que sea otro aliado. Ellos
decidiran. El motivo de tanta precaucién radica en
que dos de sus compafieros acaban de marcharseyy...
no van a estar solos durante esta breve charla.

1:20. ENCUENTROS EN LA
TERCERA FASE (SE INCLUYE
EL CONTACTO FISICO)

Los pocos camareros y cocineros que todavia perma-
necen en las cocinas desapareceran inmediatamente
y sin hacer ruido en cuanto los agentes y su nuevo
contacto entren en ese lugar. Acaban de comprender
que estos caballeros no desean ser molestados.
Esperando que la toma de contacto con von Ranke
no sea demasiado ruda, y no tendria por qué serlo a
pesar de las sospechas de Fujio, pueden comenzar a
hablar con este individuo. Comenzara a contar todo
lo que sabe, empezando por los hechos del secuestro:

-»...entonces perdi su pista. Posteriormente, mis
contactos me alertaron sobre la presencia de Unrath
y van Troomp en Barcelona, fui atando cabos y
llegué aqui aproximadamente a la vez que vosotros.
Por lo que he podido averiguar, las intenciones de
estos individuos son (aqui cuenta todo lo narrado en
el epigrafe anterior La situacion, excepto lo relativo
a la situacion actual de los contactos hingaros,
turcos y bilgaros; ese concreto detalle lo desconoce.
No anadira nada sobre sus contactos). Seencuentran
a punto de largarse de aqui, debemos impedirselo y
rescatar a la pequena; pero en estos momentos todo
se ha complicado avin mds. Estoy seguro de que nos
han detectado a todos. Abora estardan sobre aviso.

-Por supuesto, rubiales». Disparo de una pistola con
silenciador; la bala se aloja en la pared, a pocos
milimetros del rostro de uno cualquiera de los
agentes. yMaldita sea.

Las hermanas Bluebell, todavia disfrazadas de
hombre, han localizado a sus blancos. Su mision
sigue siendo acabar con ellos. Ambas van armadas
con sendas Sig Sauer P225 dotadas de silenciador. La
orquesta ahoga de momento el estampido de disparos
aislados, pero no lo hard con todo un tiroteo. Claro
que, en este caso en concreto, el tiroteo se encuentra
justificado.

La situacion es la siguiente: tres o cuatro
agentes (entre miembros de Heracles y aliados
diversos) se encuentran encanonados, a cinco me-
tros de distancia, por un par de estupendas senoritas
disfrazadas de caballeros. El lugar donde se encuen-
tran es como la cocina de cualquier gran restaurante,
plagada de mesas, armarios, carritos para servir,
bandejas, cubiertos (jy cuchillos!), platos, papeleras,
sillas, etc. Si estin desarmados, no sélo tienen
oportunidad de refugiarse en numerosos lugares
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(aunque por breves segundos), sino de conseguir
armamento improvisado. Las ocasiones para escon-
derse o parapetarse son multiples, tanto para ellos
como para las Bluebell.

Asumimos que los P.J. siguieron las indica-
ciones de sus superiores (por una vez equivocadas)
v acudieron a la fiesta desarmados o con armas de
pequeno calibre. Si no es asi, entre su mayor nimero
v sus poderes no deberian tener demasiados probemas
en masacrar a la Bluebell; pero si disponen de menos
artilleria de la normal alguno de ellos puede caer. A
partir del primer disparo, puramente teatral, se
seguird la secuencia normal de combate. Puedes
seguir, si asi lo deseas, una regla opcional para
simular los efectos de un tiroteo a corta distancia en
una decorado que se presta a que puedan esquivarse
las balas en el mas puro estilo cinematografico
hollywoodiense: cada personaje, sea jugador o no,
puede arrojarse bajo la mesa, colgarse del ventilador,
lanzarse tras la nevera, etc. y no ser alcanzado por las
balas de sus oponentes siempre que en ese asalto
obtenga en su maniobra de Destreza (con dos
niveles de dificultad menos que la tirada de impacto
de quien les ataque, la dificultad minima en cualquier
caso serd facil) una C. de E. superior a la de su
enemigo. Si es atacado por varios (p. e.: por las dos
asesinas a la vez) debera obtener una C. de E.
superior a la de las dos oponente sumadas. Es dificil
esquivar ataques simultaneos que provengan de
lugares distintos. Para el cuerpo a cuerpo se seguiran
las reglas habituales. Lo que si deben tener bien claro
es que resulta imposible acercarse de nuevo a la
puerta o arrojarse por una ventana: suponen zonas
«al descubiertor en las que serian cazados como los
proverbiales conejos. Deben resolver esta situacion
aqui y ahora.

Tras lo cual, y suponiendo que no han mor-
dido mas de lo que puedan tragar, percepcion en
dificil: von Ranke se parece mucho, muchisimo, tal
vez demasiado a Unrath. <Expliquese, joven». Alo que
éste no tendrd ningln inconveniente, si le dejan
hacerlo, aclarando siempre su posicion ideologica y
con quién trabaja en estos momentos. Si se lo
permiten, se integrard en el grupo hasta el final de la
campana. Los altos cargos de Heracles, tras las
investigaciones pertinentes, daran todos los permi-
sos necesarios para ello.

1:30.
UN TRUCO CON LAS AURAS

Nuevo comunicado, esta vez de la central, el Maiden
of Batavia» ha comenzado las maniobras para
desatracar. Y otro breve mensaje por uno de los
comunicadores de las asesinas:

-Rapido. Acudid a bordo. |Dejadlo todo, nos vamos!.»

Jethro acaba de llegar a un principio de
acuerdo con van Troomp; éste, para evitarse pro-
blemas, accede a que permanezca con ellos. «Skull,
suponiendo que sus chicas son mejores que los
agentes de Heracles (y lo son, s6lo que ellos eran
muchos), les ordena volver en el convencimiento de
que han acabado con ellos (y asi van Troomp se
ahorra toda posible responsabilidad por el asesinato
de los agentes). ;Qué hacen? ;No se les ocurre nada?.
Si es eso lo que pasa, permiteles una tirada de
Inteligencia, premiandoles con menos puntos al final
y disp6n a partir de ahora los acontecimientos de una
manera frenética: si su Unico problema para subir a
bordo (exceptuando a los agentes que lo intenten
con Fujio y Dolores) es que han sido reconocidos,
aqui tienen la respuesta a todos sus males: los
distraces de las Bluebell, sus trajes de caballero que
incluyen pelucas y bigotes. El resto de los compo-
nentes del grupo pueden ir como prisioneros hasta
la pasarela del buque.

1:35. Y CON ELLOS

El truco funcionara. Los dos agentes que vistan las
ropas de las BB y sus acompanantes que finjan ser
sus prisioneros no tendrin ningin problema en
acceder al barco. Mientras tanto, en el exterior,
alarmados por el tiroteo, los participantes en la gala
comienzan a dispersarse temerosos de un secuestro,
un ataque terrorista o cualquier otra desgracia. La
policia hari acto de presencia en breves instantes. El
yate zarpa rumbo a mar abierto.

¢Y qué es de los dos voluntarios requeridos?.
Uno de ellos, el que acompane a Dolores, debera
trepar con ella a lo alto de la torre Jaume I. No resulta
dificil, debido a que la estructura metalica (parecida
al entramado de la torre Eiffel, pero en asequible;
puedes ordenar unas tiradas de Trepar para intimidar
un poco) permite la ascension. Una vez arriba,
ayudari a Dolores a colocarse un arnés y a colocar
en su lugar un parapente negro, parapente que
ambos deberan utilizar para lanzarse sobre la cubierta
superior del yate, justo sobre el puente de mando.
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Tirada de Paracaidismo (dificil) en el caso de
que el voluntario conozca esa habilidad. De todas
formas sera unicamente para impresionar, utilizarin
un arnés diseniado para dos personas, controlando
Dolores el salto (y como es una P.N.J...). Segundos
mds tarde acabaran sobre el techo del puente de
mando, el lugar desde el que se dirige el navio. Bajo
ellos se encuentran el capitin, Van Troomp y tres
marineros mas. Solo el traficante y el capitin van
armados (elige una pistola cualquiera). El objetivo
de la pareja consiste en neutralizar la oposicion de
esta zona e inmovilizar el barco antes de que salga
del puerto (s6lo por comodidad, realmente no saben
si la nina se encuentra a bordo, pero lo sospechan).
Si el traficante se pone muy borde (a juicio del
predador, digo del jugador que acompane a Dolo-
res), pueden acabar con él. El PJ., a partir de ese
momento, deberia dejar a Dolores ocuparse del
puente y de los prisioneros y reunirse con sus
companeros. Otro cometido de esta linda pelirroja
sera barrer la cubierta mediante rafagas de su
Miniaturschnellfeuergeschiitz, acabando con gran
parte de los guardaespaldas y haciendo arrojarse por
la borda a los demads.

El voluntario que acompane a Fujio se en-
frentara a un cometido también digamos que
arriesgado. Disponen de un torpedo modificado, un
proyectil en el que se introduciran y guiardn hasta
que entre en contacto con el casco del yate, haga
estallar una carga controlada, perfore dicho cascoy
puedan emerger en el interior del barco. La trayectoria
ha sido calculada por un viajero astral de la Central
hacia una zona en la que saben que no se encuentra
la nina. El barco tampoco corre un riesgo inmediato
de hundirse, al menos eso es lo que les han contado.

Fujio y el «oluntario» deberdn colocarse unas
diminutas mascaras de aire, apanarselas con un arma
corta cada uno (y algin arma blanca si lo desean,
Fujio no renuncia a su katana, ni a un pequeno
cuchillo que sujeta con reverencia), introducirse el
uno sobre el otro en un pequeno espacio similar al
maletero de un coche... y salir disparados hacia el
objetivo. Quince segundos y colision.

Describe la explosion de la forma mis
tremebunda posible; pero, en realidad, ellos no
habran sido afectados y el sector blindado de su
torpedo se encontrard en el interior de una de las
bodegas. Con una ligera dificultad, para ponerle
nervioso, el agente lograra abrir la portezuela y
penetrar en el navio, entre una ingente via de agua
que amenaza con ahogarles a los dos y que cierta-

mente «wa a hacer hundirse de manera muy rapida
aeste barco», segun Fujio. Pueden comenzar a buscar
a Fujiko. La primera oposicion que encontrarin sera
un grupo de cuatro M de Unrath: dos ojeadores, un
asesino psidnico y un controlador metabdlico, todos
ellos ardientes nacionalsocialistas, de frente en un
pasillo, recién salidos de sus camarotes, en pijama y
corriendo hacia el exterior. No llevan armas de
fuego. Tras acabar con ellos, de la forma que sea,
subiendo hacia el nivel superior, apareceran justo a
las espaldas del grupo de chinos, Unrath, Fink y
Skull».

Los personajes que suplantan a las BB tienen
en realidad la parte mas dificil de todo este cometido.
Su entrada por la pasarela, justo cuando cuatro
marineros van a retirarla (pueden aprovechar para
tirarlos por la borda), coincidird con los dos ataques
sincronizados desde el aire y el agua. Gran parte de
la tripulacion, aterrorizada por la explosion, las
alarmas de la via de agua y de los incendios y por las
rafagas de una maquina infernal que barre la cubierta
superior (y cuando se acaben las balas, Dolores
empleard su propia pistola) decide que lo mas
saludable para ellos consiste en alejarse de alli...
nadando.

Internandose en el interior del yate tropezaran
con cierta oposicion: Jethro «Skull», Unrath, Herr Fink
y el comando de chinos. Pueden vislumbrar por un
momento a Fujiko, introducida por Unrath en un
camarote (en realidad para apartarla del tiroteo).
Constltese el plano de la escena. Dolores puede
acudir en ayuda de los P.J. si necesitan armamento
pesado. Fujio y su acompanente apareceran justo a
sus espaldas, como ya hemos dicho, tras eliminar la
resistencia del grupo de M de Unrath.

Quede claro: los chinos, sabedores de la
recompensa a un posible fracaso, deciden resistir
hasta el final, llevindose por delante a cuantos
enemigos puedan eliminar; pelearan hasta la Gltima
bala, defendiéndose metro a metro mientras el
buque se hunde y el agua comienza a anegar los
pasillos. Jethro no es de esa opinion, tras disparar
unas cuantas veces, y viendo perdido ese combate,
volard con una granada el tabique de uno de los
camarotes y se arrojara al mar. Unrath, en ese mismo
camarote, se ocupard de colocar a Fujiko tras un
camastro para protegerla de la explosion, colocarle
un chaleco salvavidas y arrojarla al mar.

Fink no es muy dificil de eliminar. Cuando
hayan acabado con todos ellos, y con el agua
entrando a raudales por todas partes, pueden optar
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entre dos soluciones: saturar de plomo el camarote
donde se halla Unrath (pero, shan visto acaso como
lanzaba al mar a la nina?. No esperard a hacerlo a que
hayan caido todos los chinos, simplemente le parece
innoble escudarse tras una chiquilla), penetrar en él
para conseguir su rendicion o alguna otra soluciéon
imaginativa.

Unrath no respondera a ninguna exigencia de
rendicion; si es atacado con gases, poderes M o
cualquier otro medio que no acabe con €l en ese
mismo asalto, detonard una bomba psidnica, con
horribles consecuencias para los que estén junto a €l
0 en sus cercanias en ese momento. Sus efectos
aparecen detallados, no ya como rumor sino como
cruda realidad, en el arsenal de Dolores Faulkner.
Enfrentado a los jugadores, lo tltimo que podran oir
de su boca sera: «Deutschland, Deutschland tiber
alles, tiber alles in der Weldt,...». No vacilara en
cumplir con su deber.

De modo que los posibles finales son estos:
ejecucion de Unrath, suicidio de Unrath o Unrath
hecho prisionero. En valor de puntos de experiencia,
lo primero vale 5 puntos de exp. suplementarios, lo
segundo 6 (su intencion era apresarle con vida) y
hacerse con él 8; todo ello ademas de las ganancias
habituales de experiencia por acabar el modulo.

A través del boquete del camarote podrin
divisar a Fujiko, flotando sana y salva en el agua. Una
lancha de Heracles patrulla la zona, dispuesta a
recogerles a todos y conducirles a la central. Pero
antes, Fujio debe cumplir con la Gltima parte de su
mision: la cabeza de van Troomp empalada en su
kozuka, su cuchillo de presentar cabezas. Su honor
ha quedado servido ante su oyabun.

Todavia quedan varias horas hasta que muera
la noche; pero para ellos ya ha acabado. Un grupo
de agentes, ataviados con los uniformes de los
bomberos del puerto, se ocupara de recogerles y
conducirles a lugar seguro. Mientras embarcan en la
lancha de rescate podran escuchar la siguiente frase
de labios de Yuri Antonov:

-Excelente trabajo muchachos».

Es todo lo que desean oir.

Unrath, Van Troomp & Jethro Skull
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Capitulo Tres

AB INTESTATO

«Ay Dolores, siempre me la pegas con don Hugo y don Simon...»

Amanece lentamente el lunes 5 de julio. Corre el
verano de 1993; los agentes de Heracles, recién
conducidos a una de las bases de su organizacion en
la capital catalana, comienzan a recibir ayuda médica
y de cualquier tipo que soliciten. Yamaguchi Fujio,
tras mantener una larga conferencia telefonica con
su patron, aprovechara un momento en el que todos
ellos se encuentren reunidos para expresarles el
agradecimiento del senor Kaneda y el suyo propio.
Pueden estar seguros de que este gesto por su parte
no caera de ninguna manera en el olvido. Tras una
profunda y respetuosa reverencia, el yakuza saldra
de la habitacion rumbo a su pais. Fujiko se demorara
un poco mas, el tiempo necesario para estampar en
la mejilla de cada uno de ellos un sonoro beso.
Acompanada por un enorme oso de peluche, regalo
de Dolores, también ella se marchara.

Un par de horas después, bien seguro de que
ninguna prueba o testimonio pueda incriminarle en
nada de los sucedido, Mr. Lyndon dispondra también
su marcha. Desea viajar a Mallorca, donde tiene
intencion de comprar una casa de campo cerca de
Deia y dedicar a la composicion sus escasos ratos
libres.

-Ha sido todo un placer, amigos mios; podéis venir
a visitarme siempre que lo deseéis, aunque no os
garantizo que me encuentre en casa. ;Y avisad
cuando os paséis por Londres!. Ya nos ocuparemos de
despistar al C.D.F.C.»

Tras su salida, Javier Galbano se ocupara de
resumirles la situacion:

-No hay por qué preocuparse. La prensa baraja en
estos momentos la bipétesis de un ajuste de cuentas
entre bandas extranjeras rivales, todo ello por el
dominio del trafico de armas en la zona levantina.

Siniestro Total

Un par de contactos periodistas han empezado a
Sfiltrar a los medios de comunicacion todos nuestros
informes sobre van Troomp. Nadie va a iniciar una
investigacion por su causa. Por otra parte, los equi-
pos Tango hicieron un buen trabajo eliminando
rapidamente todas las pruebas comprometedoras,
incluidos los cadaveres de las BB. Nuestro tinico
motivo de preocupacion deberia consistir en la fuga
de Skull», no sabemos hasta qué punto puede estar
implicado.»

-Sin olvidarnos (anadira su nuevo companero, von
Ranke) de que eliminado Unrath, no han desapa-
recido todavia las consecuencias de sus dactos. Con-
cretamente, nada sabemos sobre la red de operativos
que deberd iniciar una serie de pequerias guerras a
lo largo y ancho de toda Centroeuropa... Toda la
seguridad del continente peligra, podemos encon-
trarnos alaspuertas de una Tercera Guerra Mundial.»

La apostilla viene en este caso de Yuri Antonov:

-Creo que tenemos controlado ese campo. Mdas o
menos controlado. Nuestro equipo de comunicacio-
nes interceplé una serie de emisiones previas al
hundimiento del barco. Estas emisiones iban desti-
nadas, por lo que hemos podido deducir, al contacto
del grupo con los agentes turcos, biilgaros y biinga-
ros. Un contacto que permanece oculto en algiin
lugar de Espana y que solo espera una senal para
poner en movimiento toda la maquinaria infernal
dispuesta con el tinico fin de iniciar una guerra de
proporciones incalculables. Esa emision estaba co-
dificada, nuestros equipos opinan que necesitaran
al menos cuarenta y ocho horas para penetrar el
codigo. No duden ni por un momento que, en cuanto
lo consigan, serdn ustedes los [lamados para concluir
esta mision.»
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ESTA CLARO:
MANANA ES 7 DE JULIO

Dia 6 de julio, anochece. Corroidos por la inquietud
y la pasividad de la espera, los agentes de Heracles
y von Ranke se dedican a matar el rato hasta que sean
informados de su poximo destino. De repente,
Antonov, con un terrible portazo, mordisqueando
un enorme Davidoff y con un papel entre sus
manazas, entrard en el salon donde se encuentren:
«Arriba esos culos, vagos!. Tenéis trabajo por delante.
Y aprovechad: por lo que he oido decir, ésta puede ser
la ultima vez que trabajéis con Dolores. Ella misma
os dira donde debéis ir».

Esto tltimo les quedard bien claro. Dolores,
que entra tras Antonov, viste pantalones blancos,
camisa blanca, zapatillas deportivas blancas, faja y
panuelo de color rojo... y lleva en su mano izquierda
un ejemplar del Diario de Navarra» plegado, no
enrollado. ;Alguna duda?.

-Rapido, preparad vuestras cosas, salimos ya para
Pamplona. Hemos localizado al contacto y a dos de
los grupos enemigos. Y hay mas, os lo contaré en la
Jurgoneta. Olvidaos de encontrar un botel; en
Sanfermines, ni siquiera Prometheus es capaz de
encontrar plazas libres, asi que espero que os haydis
duchado.

Efectivamente, Heracles ha logrado descifrar
por fin el comunicado. Este iba dirigido a un tal
Hexxe, un ex-agente del grupo de Kalinin. Este
individuo, segiin nuestros informes, pasé a trabajar
como agente libre tras la disolucion de la URSS. En los
ultimos tiempos se ocupa de llevar a cabo los planes
conjuntos C.D.F.C.-G.M.U. Pero ahi no queda la
cosa, porlovisto este personaje dispone de un comando
de muchachos M, un grupo de adolescentes secues-
trados que planea vender en una subasta dentro de
pocas fechas. [ Y adivinad quién puede ser uno de los
posibles compradores!. Nadamenos que Jethro «Skull!.
Pensamos que este criminal se encuentra demasiado
interesado en todo nuestro mundo en la sombra. El
objetivo es eliminarlo. Puede llegar a ser muy peligroso
si decide apoyar financieramente la conspiracion de
Unrath.

De Hexxe solamente sabemos que es un agente
muy peligroso, un asesino de elite y un maestro del
disfraz. Conocemos su unica debilidad: por lo visio
no se pierde un solo encierro de los Sanfermines.
Viaja todos los avios hasta Pamplona con esa unica
Sfinalidad. Todavia nos queda porlocalizar altercero
de los grupos, pero no parece ser demasiado dificil...
espero. Por cierto,;os asustan los toros?».

CON EL PRECEDENTE
DE HEMINGWAY...

Un rapido vuelo desde el aeropuerto privado de
Prometheus hasta un aer6dromo cercano a Iran, alli
tomaran una furgoneta con el equipo que deseen
pedir y Dolores les conducird hasta Pamplona,
ciudad a la que llegardn alrededor de las seis de la
manana. Precisamente llegaran en el dia grande de
las fiestas, Pamplona rebosa de actividad y de
visitantes, incluso a tan temprana hora. Sus instruc-
ciones consisten en reunirse con el enlace de Heracles
en la zona y esperar. Lo Gnico que saben de su
hombre, Hexxe, es que corre compulsivamente en
casi todos los encierros, a las ocho de la mafnana. De
modo que lo Gnico que deben hacer es... correr ellos
también el encierro (sse encuentran en buena forma?)
y fijarse mucho, muchisimo, por si les llama la
atencion algin tipo con pintas de extranjero que
deambule por alli. Como pista es escasa, pero eso es
lo que hay y con menos han empezado en otras
ocasiones. No disponen de ninguna foto fiable sobre
el enemigo en cuestion.

El ambiente les resultard fenomenal, excepto
si tienen algin tipo de fobia hacia las multitudes. Las
cuadrillas de jovenes y no tan jovenes se disponen
a dar cuenta de estupendos desayunos, entre ellos
nuestros agentes, citados con su enlace en un
famoso restaurante de la ciudad que, durante las
fiestas, no cierra sus puertas. Mientras tanto, diversas
bandas musicales recorren las calles con el prop6sito
de despertar a quienes hayan tenido el mal gusto de
irse a dormir, algo completamente taba durante las
celebraciones y que siempre se deja «para otro dia».
Cada uno se divierte en el ambiente que mas le gusta
y la calle es el mejor escenario para demostrar la
alegria. Ambiente de fiesta para los jugadores (N. del
T.: si esto fuese un juego americano ya se habrian
escapado varios toros).

El contacto aparece a la hora determinada. Es
un atractivo joven, de unos treinta anos, moreno y
muy simpatico que se presenta como Angel Nagore.,
Requerira los detalles de la mision a los agentes y se
ofrecerd a acompanarles y ayudarles en todo lo
posible. Segiin lo que le han dicho, resulta altamente
probable, en su opinién, que Hexxe corra hoy
mismo el encierro. Al fin y al cabo es el dia grande;
pueden acudir junto con €l y establecer un sistema
de relevos o, si lo desean, comenzar todos desde el
inicio de la carrera con el fin de controlar mejor atin
la posible presencia de su objetivo; pero que ni
suefien en acabarla: la velocidad de los toros es
demasiado grande, s6lo podran correr los tramos
que previamente escojan.
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Nagore les explicard a grandes rasgos el
recorrido de da prueba». Sus caracteristicas son la
dureza y la rapidez. Se necesita estar en muy buena
forma para completarlo; ademas deberan estar aten-
tos a los toros, a los otros corredores y a la presencia
de su objetivo. Promete ser algo complicado; por
fortuna no ha llovido durante la noche anterior y el
suelo de adoquines se encuentra totalmente seco.
No deben alarmarse: desde 1924 hasta hoy, solo hay
contabilizadas doce cogidas mortales. Tampoco
necesitan realizar todo el recorrido, pudiendo que-
darse detrds de los toros o incluso salir del circuito
acotado.

Un pequeno golpe a la confianza de los
agentes: en estos mismos momentos estan hablando
con Hexxe. No pensaran que después de tantos anos
acudiendo a Pamplona y siendo su madre de dicha
ciudad (hija de un exiliado) iba a tener algiin tipo de
acento cuando hablase espanol... Claro, que en
Heracles desconocen esos detalles, nadie es pertfecto.
Alertado por sus ahora neutralizados jefes, y en
Gltima instancia por «Skull, no tuvo mas que seguir
al enlace de Heracles, a quien tenia fichado desde
hacia semanas (no olvidemos que Pamplona es una
de las ciudades donde tuvieron lugar las conversa-
ciones relativas al plan de Unrath), atraparle, inte-
rrogarle y acabar con é€l, suplantando su personali-
dad. Sabe lo suficiente de Heracles como para no
meter la pata. También conoce a los lectores men-
tales lojusto como para evitar pensar conscientemente
ensus propios planes durante mas de medio segundo
al dia. Desenganémonos: resulta imposible de detectar
porque asi ha sido previsto por los Hados.

Como consejos: no desayunar demasiado,
mentalizarse para la carrera y dirigirse hacia los
Corrales de Santo Domingo, que ya va siendo hora.
Dolores y von Ranke correrdn con ellos, los demas
pueden hacer lo que deseen, incluyendo incorpo-
rarse al circuito en cualquier momento, esperar en
un lugar determinado, etc. No es demasiado acon-
sejable portar armas; molestan, pueden dispararse y
ademads, se notan mucho con la ropa que llevan.

LA CARRERA

7:50 de la madrugada. Cientos de personas dirigen su
cantico y plegaria a san Fermin, golpeando el aire
con un periodico. A las 8:00 todo estara dispuesto,
sonardn las campanas durante ocho segundos, se
encenderd una mecha junto al porton de madera
que, acto seguido, se abre. Surgen seis toros negros
y jcomienza el encierrol. Asusta a tus jugadores y
hazles volar, que sientan el aliento del toro en su
nuca durante todos y cada uno de los metros que

recorran. Si lo desean, pueden intentar recorrer mas
tramos, elevando en cada uno de ellos las dificultades
en un nivel suplementario (y cuando se llegue a
imposible, -1, -2...). Si alguno de ellos realiza toda la
carrera delante de los toros, prémiale con puntos de
experiencia suplementarios (dos o tres mds) ademas
de recibir la admiracion de propios y extrafos.

Primer tramo: Cuesta de Santo Domingo. Un total
de 270 metros con un desnivel del 6%. Los toros se
ven favorecidos en su arranque por el terreno en
cuesta, mientras que los corredores que vayan ante
ellos no lograran sostener el galope de la manada
mas alld de 40 metros.

Los agentes que decidan recorrer este tramo
deberan superar Fuerza en dificil para conseguir
soportar el ritmo durante esos cuarenta metros;
ademds de Destreza en normal para evitar los
consabidos tropezones y caidas. Percepcidon en
dificil durante todos y cada uno de los tramos para
observar a algan corredor que les llame la atencion
(esto es inicamente para despistar, puedes ofrecerles
pistas falsas, eso si). Los efectos de los fallos quedan
descritos al final de la descripcion de todos los
tramos.

Segundo tramo: Calle Mercaderes, unos cien me-
tros donde desciende la velocidad, llegando hasta la
Curva de la Estafeta. aqui las tiradas serdn de Fuerza
en dificil mis Destreza también en dificil.

Tercer tramo: La Estafeta, 425 metros, la parte mas
larga de todo el recorrido. Una pista estrecha,
encajonada entre edificios. Los toros parecen estar
mas cerca que nunca; las decisiones deben tomarse
en espacios de centésimas de segundo, guardando
las maximas distancias respecto al miedo, mante-
niéndose firme y equilibrado. Fuerza en dificil,
Destreza en muy dificil, dada la aglomeracion.
Podran recorrer 100 metros mads 10 metros suple-
mentarios a multiplicar por la C. de E. por la que
hayan superado la tirada de Fuerza. Tras esa distancia
el cansancio hara mella en los corredores, debiendo
buscarse un refugio. Este serd el tramo que decida
correr Nagore.

Cuarto tramo: Desde la Curva de Teléfonos hasta la
entrada en la Plaza de Toros (N. del T.: la segunda
de esta campana... JuanAn, ;qué ocurre?). Nagore ya
les habra avisado de que, con toda probabilidad, éste
no sera el tramo escogido por su hombre para
ponerse a prueba. Deben seguir adelante, de todas
formas, y entrar en la plaza; tal vez alli vean algo. Son
120 metros mas. Corriendo delante de los toros,
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Recorrido de
los encierros
en
SANFERMIN

Plaza de Toros

Curva de Teléfonos

Distancias medias
durante el recorrido

~_|a.- Entre los Corrales
|y la Curva del Ayunta-
miento, 270 metros,

b.- Entre la Curva del
Ayuntamiento y la de
 |1a entrada a Estafeta,
104 metros

Curva de '1a ]

C.- La calle Estafeta
mide 425 metros en
ligera pendiente, has-
ta la curva de Teléfo-
nos.

d.- Entre la Curva de
Teléfonos y el centro
de la Plaza de Toros,
sOlo restan 120 me-
tros

Corrales de :
Santo Domingo | El total del recorrido

consta de 919 metros.
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Fuerza en dificil y Destreza en muy dificil; el tapon
en la entrada de la plaza puede ser realmente
peligroso.

La duracion media de la carrera en los Gltimos
veinte aflos ronda los tres minutos y cincuenta y
cinco segundos, con cronometrajes entre dos minutos
y medio y los doce minutos. Puedes hacer que dure
lo que desees, siempre que, finalmente, todos los
personajes acaben diandose cita en la plaza.

Efectos de los fallos: Para determinar dichos efec-
tos, lo realmente importante es la Categoria de
Fracaso de los mismos. Un resultado de un 1 en
cualquiera de ellos (Fue o Des) supone siempre una
cogida de gravedad (un impacto de toro de Potencia
30). El resto de fallos conlleva accidentes debidos a
muy diferentes causas, desde caidas hasta pequenas
cogidas sin consecuencias, golpes, roces contra las
paredes, etc. Su potencia serd de 2x Categoria de
Fracaso.

Una cierta desilusion marcara los rostros de
los agentes: no han conseguido descubrir nada.
¢Estara esta parte de la mision condenada al fracaso?.
Tal vez no haya nada que ellos puedan hacer, no
siempre van a salir ganadores.

¢A que no os lo esperabais?: El D J. elegira un
momento en el que todos los agentes (P.N.]., Dolores
y von Ranke) se encuentren reunidos y en un lugar
discreto, tal vez en la furgoneta, comiendo en el
reservado de un restaurante (paga Nagore), etc. En
ese preciso instante, Angel Nagore les indicard que,
en realidad, él si que sabe de una persona que
cumplia todas las especificaciones relativas a Hexxe:
€l mismo, claro. Ah, y ese humillo verde (o ese
saborcillo de la comida, etc.) es, nada mas y nada
menos que un gas anestésico (o un somnifero, o lo
que desees). A él en particular no le importa de-
masiado quedarse dormido con ellos, llevan varias
horas siendo vigilados por sus camaradas. Dolores
exclamara: ¢Pero como puedo ser tan imbeécil?» von
Ranke se conforma con un simple: «Gott in Himmel!.
Wirsind sebrvernagelt... ach!»(N. del T.: {Dios miol,
si que somos estipidos... ©. Y todos ellos caerin
profundamente dormidos.

El éxito de esta trampa depende totalmente de
que hayan confiado en Nagore, como es de suponer,
completamente y desde el principio. Recordemos
que Hexxe es un profesional de la infiltracion,
mucho mas habituado a ella que los propios Wild
Geese; su disfraz como Nagore, al que elimind, es
impecable, incluye una mascara de neo-latex, imi-

tacion de voz,.. En suma: resulta imposible de
identificar, incluso empleando la lectura mental (su
habilidad especial consiste en acomodar el curso de
sus pensamientos al de la persona a la que suplanta).
Si, a pesar de todo, algiin personaje consigue superar
o evitar la droga incapacitante, podra permitirsele
una tirada de Inteligencia: ;qué otro método para
hallar a los enemigos que como su prisionero?. Ya se
ocuparan luego de huir. Por si fuera poco, una
docena de individuos con uniformes blancos co-
mienzan a rcoger a los agentes narcotizados y a
introducirlos en varias ambulancias. «Permiso, por

Javor, Servicio Navarro de Salud, Osasunbidea: un

ligero caso de intoxicacion alimentaria; no se alar-
men y tengan cuidado con las mahonesas».

;BAH!. EN SEMILLA DE ACERO
NOS SECUESTRARON

MAS VECES

(O: No te vayas de Navarra...)

Los personajes, narcotizados ain, seran registrados
a fondo, desnudados incluso, y vestidos con un
conjunto de pantalén y camisa de un tejido irrom-
pible propio de una clinica psiquidtrica o de un
campo de concentracion. No hace falta decir que
todo su equipo queda requisado. Despertardn en un
extrano e incomparable marco: se encuentran en el
interior de un invernadero de 20x20x5 metros que
parece hallarse en la azotea de un edificio. Sobre
ellos comienza a alzarse el sol. Amanece un nuevo
dia; lamentablemente, no saben cual. La vegetacion,
lujuriante y tropical, les rodea. La humedad es muy
alta, la temperatura empieza a serlo también y
promete ir a peor. En el centro de la estancia, un
cuadrado parece indicar la existencia de una tram-
pilla. A través de los cristales que forman las paredes
y el techo del edificio pueden observar que, hacia el
sur, se encuentran al borde de un acantilado, con el
mar batiendo las rocas muchos metros hacia abajo;
hacia el norte s6lo pueden ver una azotea, tan grande
como el propio invernadero y en la que aparecen
trazadas las lineas de referencia de un helipuerto; el
este y el oeste quedan ocupados por un paisaje
agreste, plagado de rocas 'y con escasa vegetacion. Al
parecer se encuentran muy lejos de Navarra. Sobre
cada uno de ellos hay una carta de la baraja francesa:
el as de picas, la marca personal de Hexxe.

Los cristales del invernadero, de dos pulgadas
de grosor, resistiran cualquier intento de asalto por
su parte; de hecho, no serfan afectados ni siquiera
por el estallido de una granada. Han sido realizados
con un plastico especial y, a la vez que como
invernadero para especies tropicales, «Skull» utiliza
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habitualmente este lugar para mantener prisioneras
a determinadas personas. No existe salida alguna,
tampoco ningin tipo de material que puedan utilizar
como arma, herramienta, etc.

Antes de que comiencen a intentar siquiera
utilizar sus poderes, un zumbido procedente del
cuadrado en el centro de la estancia les indicard que
algovaasuceder. A través de ese cuadrado comienza
a surgir un objeto, algo muy parecido a una cabina
telefonica, mas grande y de paredes completamente
transparentes. Varias personas ocupan su interior.
Cuando acabe de surgir completamente del suelo, la
pared frontal se abrira en dos, dejando paso a dos
hombres armados con UZIs; tras ellos, Hexxe (al
menos, alguien que se parece al Nagore que cono-
cieron) y «Skull». Este Gltimo se dirigira a ellos:

-Buenos dias. Encantado de verles de nuevo, pero no
denberian baberse tomado tantas molestias para
contactar conmigo, conunasimple llamada... Dentro
de un par de horas tendran ustedes el privilegio de
asistir a la primera fase de un plan que cambiara la
Jfazde Europa. No se trata de un plan mio, pero pienso
aprovecharme de él como si lo fuera. Todos mis socios
estardan presentes y lengo entendido que deseaban
ustedes conocerles. Bien, abora tienen la ocasion.
Compartiran con algunos jovenes invitados mios,
herencia de van Troomp, el honor de ser subastados
al mejor postor. Claro que, en su caso, la venia ya ha
sido rematada. Un comité del C.D.F.C. proveniente
de su base central en Esparia, se encamina hacia
aqui para discutir ciertos temas con ustedes. Y no
intenten escapar, seria inutil; el invernadero esta
controlado por camaras ocultas yy protegido por es-
pitas de gas narcotico; a la menor sospecha de que
intentan utilizar sus poderes, inundaremos el recinto
de gas. Dentro de poco les serviran la comida, no
tiene sentido hacerles pasar hambre».

La cabina desciende de nuevo. Inmediata-
mente, a través de un sistema oculto de altavoces,
comenzard a sonar, aguda y penetrante, la musica de
un grupo de gaiteros escoceses. Aquellos que re-
cuerden Semilla de Acero recordaran también sus
efectos: tres asaltos para concentrarse en dificultad
imposible para utilizar sus poderes. Durante cada
uno de esos tres asaltos queda bien patente que el M
se esta concentrando, debido a que el improbo
esfuerzo se refleja en todos y cada uno de los
musculos de su cuerpo. Se arriesgan a ser gaseados...
y Dolores parece recuperarse con bastante dificultad
de los efectos del narcotizamiento anterior: vomita
continuamente y parece muy enferma, una nueva
exposicion podria matarla. En principio no recibira
ninguna atencion por parte de sus captores.

NOTA: para aquellos que no la jugaron o no recuer-
dan el efecto de la musica de gaila escocesa (se dice
que existen gaiteros que utilizan gatos, a los que
estiran del rabo para que maillen en vez de gastarse
el dinero en una buena gaita, el efecto es similar). Las
agudas vibraciones de estos instrumentos, amplifi-
cadas por medio de un amplificador de ultrasonidos
desarrollado por el Fifth Floor, tienen efectos
devastadores sobre el sistema nervioso humano, en
concreto disminuwyendo la capacidad de concentra-
cion enormemente.

¢Hay algGn bidlogo por la zona?. Seria estu-
pendo, un acierto sobre Percepcidon en normal
permitird descubrir un pequefio detalle que ha
escapado al examen de Jethro sobre su bienamado
invernadero: con el ultimo envio de orquideas
brasilefas consiguié colarse una pequefa serpiente
roja, animalillo que ha estado alimentindose de
insectos (abundantes entre las plantas del recinto)
desde el dia de su llegada, lo que le ha sentado bien
por lo demids, ya que esta es su dieta habitual. La
serpiente no es venenosa, ni siquiera tiene colmillos,
se trata de una culebrilla ataviada con escamas de
color realmente llamativo (rojo y amarillo). Hacerse
con ella es posible mediante Destreza en dificil. Un
fallo dara lugar Gnicamente a un mensaje por los
altavoces: «Les rogamos que no destrocen las plantas,
por favor; recuerden que les estamos vigilando».
Pueden intertarlo todas las veces que lo deseen, la
culebra no tiene muchos mas sitios a los que ir.
Biologia también en normal para saber que ese
bichillo no es venenoso en absoluto.

A través de la pared del norte podrin ver
como un helicoptero aterriza sobre la azotea. De €l
surge media docena de hombres con maletines, la
mayoria luce frondosos bigotes. Antropologia en
normal: parecen turcos. Tal vez los contactos turcos
de los que hablaban en la conspiracion. El helicoptero
realiza dos viajes mis en el siguiente cuarto de hora,
cada vez, a su regreso, descienden otros seis indi-
viduos. Puede que se encuentren ante la conferencia
que dari inicio en la practica a todo el plan.

Nuevo mensaje a través de los altavoces:
Retirense del centro de la estancia, por favor. La
cabina-elevador va a ser utilizada de nuevo. Se les
Jfacilitaran alimentos y su compariera serd retirada
para vecibir ayuda médica, no cometan estupideces.
Dentro de poco tiempo serdn puestos en manos de
agentes especializados del Comité de Bienvenida de
Boulder. Permanezcan tranquilos».
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En ese momento, Dolores emitird un agudo
gemido. Cuando alguno de los P.J. se acerque para
socorrerla, nuestra adorada pelirroja entablard una
disimulada conversacion con él: «No me encuentro
tan mal, unicamente me sento mal el desayuno, pero
creo que les he enganado. Tengo la impresion de que
estos tipos no estan demasiado acostumbrados a
tratar con mutantes, asi que vamos a aprovecharnos
de ellos. Yo puedo ocuparme de uno o dos. Olro
deberia reducir al resto. La serpiente podria servir, si
les convencemos de que es venenosa. Aqui vienen...».

Evidentemente, esta idea puede ocurrirsele a
cualquiera de los jugadores. Ademas de brillante,
supone el tnico medio que tienen todos ellos para
poder salir de ahi, ya que no van a contar con
ninguna ayuda exterior y al minimo indicio de
utilizacién de poderes mutantes toda la habitacion
seria rociada con gas.

Ciertamente, «Skull> no esta demasiado acos-
tumbrado a tratar con agentes mutantes. Hace poco
mas de veinticuatro horas que maneja informes
sobre ellos, aunque diversos comentarios al respecto
habian llegado a sus manos a lo largo de los Gltimos
afos, merced a sus contactos con diversos y gene-
ralmente bien informados estamentos. Los mucha-
chos que mantiene prisioneros en esta mansion del
sur de Espana que utiliza como base para algunas de
sus operaciones, le han sido remitidos por un
colaborador de van Troomp que ha decidido bus-
carse un nuevo jefe tras saber de la muerte de su
antiguo patron.

Al subir la cabina y abrirse sus puertas,
surgiran tres hombres de su interior. Uno se dirige
hacia Dolores y el otro les apunta con su UZIL. Pronto
se hace evidente que el primero de ellos necesita un
par de brazos suplementario para manejar a la
pelirroja. Su compafero dejard en el suelo las
bandejas con comida y, tras ajustarse la bandolera de
su subfusil, se acercara a Dolores. El tercer individuo
sigue encafonando al resto de los agentes, a los que
ha exigido que se agrupen en un solo lugar donde
pueda verlos, a varios metros de distancia.

gAboral, gritard Dolores aferrandose al cue-
llo de uno de ellos con todas sus fuerzas, tras asestar
una violenta patada al bajo vientre del otro. Este es
el momento, si no actdan rapidamente, Ms. Faulkner
serd masacrada, aunque en ello les vaya la vida a los
companeros del maton que vigila, luego seria el
turno del resto, que no tiene ninguna posibilidad de
llegar hasta €l. El personaje que maneje a la pequena
y atonita culebra tiene una sola oportunidad de
blandirla contra el vigilante mientras salta hacia él, tal

vez de arrojarsela. De todas formas, aunque presa
del panico, este maton tiene a su vez otra oportuni-
dad de reaccionar contra su atacante: dependiendo
de una tirada secreta sobre su Frialdad (modificada
segin la actuacién que a juicio del D.J. hayan
realizado la culebra y el agente de Heracles), cabe la
posibilidad, si supera esa misma tirada sin P.O. que
valgan, que el valeroso agente reciba una rifaga de
su arma a quemarropa. Evidentes riesgos del oficio,
de otra manera resultaria demasiado facil. Si te da
mucha pena, puedes arreglarlo con un solo tiro,
obviar esta reaccion, etc..

Sea como sea, Dolores ya dispondrd de una
UZI; otro de los agentes puede hacerse con el arma
corta del que iba a auxiliar a Ms. Faulkner y uno mas
puede utilizar la restante UZI del tipo que les vigilaba
(suponiendo que le hayan neutralizado, pero es que
si no son capaces de ello, mas les vale irse unos
meses de vacaciones). Comienzan a sonar las alar-
mas del edificio. Espesas nubes de un gas de color
amarillento surgen desde todas las esquinas. jTiene
un solo asalto para introducirse en el elevador y
pulsar el botéon de bajadal. Dolores ya esta dentro,
caben cinco personas mas, seis si van muy apreta-
dos; Destreza en dificil para conseguir entrar lo mas
rapido posible, quien no consiga esta tirada se
quedara en el invernadero.

KOMMANDO
KINDERGARTEN

Al descender se encontraran en el centro de otra
estancia mucho mis pequefia que la anterior; a
través de las paredes transparentes de la cabina
observardn a un grupo de cinco guardianes que
penetran en dicha estancia a través de una puerta
lateral, vaciando sus cargadores sobre el elevador.
Lamentablemente para ellos, la puerta de la cabina
se encuentra situada de manera que los agentes de
Heracles pueden salir por el lado opuesto al punto
por el que entran sus enemigos, y ya hemos dicho
que el material transparente empleado para construir
el invernadero y esta cabina resulta del todo im-
permeable a las balas. Los P.J.pueden salir, res-
guardarse tras la cabina y responder al fuego ene-
migo, al menos los tres que van armados, mientras
que sus guardianes se enfrentan a ellos careciendo
completamente de cobertura. De nuevo no debera
resultarles dificil superar a la oposicion.

Saliendo de esa habitacion, un pasillo recorre
en su totalidad la longitud de toda la planta; al fondo
del mismo, unas escaleras conducen hacia el piso
inferior. A lo largo de dicho pasillo cuatro puertas
conducen a otras tantas habitaciones. S6lo una de
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ellas estd abierta. También estd vacia, parece tratarse
de un cuarto de guardia; en su interior diversas
camaras de video vigilan lo que ocurre en el inver-
nadero y en otras tres habitaciones, ocupada cada
una de ellas por dos adolescentes. Algunas armas
yacen por doquier, cinco en total (dos pistolas y tres
subfusiles, ademds de varias porras y mdscaras
antigds). Las cerraduras electronicas de las habita-
ciones donde permanecen encerrados esos mucha-
chos, las tres restantes de ese pasillo, pueden abrirse
desde ese mismo lugar (Electronica o Informatica en
normal para descubrirlo).

Parece oirse cierto revuelo en el piso de abajo,
un comunicador en el cuarto de guardia brama sin
cesar: «Grupo 3, informe de lo sucedido. Grupo 3,
aqui Salon, informen de lo sucedido...». Si se deciden
a liberar a los ocupantes de las otras celdas (sin duda
los adolescentes M que iban a ser vendidos en la
subasta) se encontrardn con los siguientes personajes,
timidos y atemorizados; dos en cada habitacion:

Jonathan Goldman, ciudadano israeli secuestrado
por Unrath durante unas vacaciones turisticas de su
familia en Italia. Toda su familia fue masacrada.
Tiene trece anos, es rubio, pecoso y controlador
metabolico. Lleva casi catoce meses siendo trasladado
de una base a otra y ya ha cambiado varias veces de
«duenos».

Anna Schmidt, alemana. Huérfana, fue conducida
hasta una de las bases de Unrath en Espana tras
obtenerse su custodia en Berlin por parte de un
matrimonio aleman colaborador de los G.M.U. Tiene
quince anos y éste es su segundo ano de cautiverio.
Muy delgada, aparenta menos edad de la que
realmente tiene. Siempre ha permanecido en manos
del equipo de adiestramiento de Unrath, gozando y
sufriendo los poderes de Telepatia y Telequinesis.

Giovanni Scavolini, italiano. Su familia murio hace
dos afios en un accidente preparado por el C.D.F.C.,
poco después el comando de recogida seria elimi-
nado por el grupo de Kalinin, quienes lo venderian
a un colaborador del servicio M de la republica
Surafricana, quien lo cedi6 a van Troomp. Este
moreno jovencito de quince afos, sumamente
agresivo, es un poderoso asesino psionico.

Helmut Goteborg, sueco. Su familia no ha sufrido
ningun dano, exceptuando la pérdida total de con-
tacto con €l desde que fuera secuestrado hace seis
meses durante un viaje de estudios en Copenhague.
Tiene dieciséis anos, siendo el mayor del grupo.
Apacible, razonable y muy maduro para su edad. Lo

que llevaba esperando desde que comenzd esta
pesadilla, la oportunidad de escapar, al fin ha llegado
para €l. Lector emocional y mental.

Monica Stonehouse, norteamericana de trece anos.
Su familia fue engatusada el ano pasado consi-
guiéndose que la internaran en una institucion
privada de ensenanza, dedicada aparentemente al
desarrollo de las capacidades intelectuales de los
nifos superdotados del estado de Maine, en realidad
una escuela de adiestramiento del C.D.F.C. El director
de la institucién, ejecutado por Shane Caufield hace
pocas semanas, solucionaba sus crecientes deudas
de juego «ediendo» algunos de sus alumnos, a
cambio de dinero, a todo tipo de organizaciones
rivales. Teleportadora.

Blanche Epiphanie Lamarque, francesa, de once
anos. Perdida por el Bureau Mirage entre montanas
de papeleo relativos a los nuevos reclutamientos. Su
padre, un rico hombre de negocios parisino y viudo,
a pesar de no verla desde hace cuatro meses, todavia
no ha caido en la cuenta de que su Gnica hija ya no
se deja ver por casa. Recogida por van Troomp de la
oficina del Bureau adonde la condujo un socio de su
padre, colaborador del servicio M francés (y asesi-
nado poco después por una amante despechada),
esta independiente pequena domina los poderes de
la Invisibilidad y la Levitacion.

Estos seis jovencitos han sido relativamente
bien tratados desde que fueron separados de sus
ambientes de origen, al menos no han sido maltra-
tados fisicamente. Se les ha entrenado con el fin de
que dominen sus poderes y pueden funcionar al
nivel un comando de novatos de Heracles sin
entrenamiento en armas de fuego (excepto Monica
y Giovanni, que saben manejar, respectivamente,
cualquier pistola y cualquier escopeta). No saben en
qué zona del mundo se encuentran ni qué planes
tienen para ellos. No han huido hasta ahora porque
no saben hacia donde, ni tampoco quién podria
ayudarles, aunque si han oido rumores de un senor
llamado Hércules que ayuda y protege a los que son
como ellos.

Mientras tanto, en el piso inferior, una escuadra
de guardias, ataviados con mascaras antigas y armados
con UZIs, se preparan para suprimir la resistencia de
da mercancia». Piensan utilizar granadas de gas
nervioso (narcotiza a sus victimas en Fuerza - 3
asaltos de ser respirado, con una pérdida de un nivel
en todas las caracteristicas desde el primer momento
enque se inhala y hasta que se llega a la inconsciencia)
y eliminar a los que se resistan. «Skull» esta dispuesto
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a perder unos millones de dolares, pero no la vida,
ni su prometedor futuro, sintetizado en el plan de
Unrath. Esperari junto a los delegados de los diver-
sos servicios secretos (dieciocho personas, todas
ellas armadas con armas cortas) mientras que el resto
de sus guardaespaldas, diez hombres, ascienden
como ya hemos dicho, por las escaleras. Por si acaso,
ha ordenado que el helicoptero permanezca dis-
puesto, el piloto y dos guardias mds permanecen
junto al aparato en la azotea.

Los agentes de enlace de los diversos servicios
secretos y el propio Jethro permanecen atrinchera-
dos en el salon central del primer piso, dispuestos a
esperar cOmo se resuelven los acontecimientos.

Algunos segundos (alrededor de treinta, pero
acomoda esta cifra a tu ritmo, si asi lo deseas)
después de realizar su entrada en el cuarto de
guardia, el grupo de matones de Jethro Skull»
comenzard a ascender lentamente por las escaleras.
Puesto que no existe ninguna ventana ni otra salida
(nada, los tineles de ventilacion son demasiado
pequenos hasta para los ninos que acaban de
liberar), saben que los agentes se encuentran aco-
rralados. Algunos de ellos han recibido ligeras ins-
trucciones sobre lo que pueden esperar de esos...
¢mutantes les llaman los jefes?, pero no saben a lo
que se enfrentan. Tus muchachos han tenido cierto
plazo de tiempo para preparar su estrategia. Ahora
es el momento de luchar. Y el combate comienza
cuando los tres primeros miembros del grupo de
asalto arrojan sendas granadas (N. del T.: o sea, tres)
de gas hacia el pasillo. Constltese el plano, ofrézcase
una version a los jugadores y desarrollese la accion
hasta que uno de los dos grupos sea eliminado. Si es
el de los jugadores, se acaba aqui la partida; si, como
es de suponer, es el de los asaltantes, pasardn al
siguiente punto. Y animo, que ya estan acabando.

SOBRE LA ROCA

Los PJ. se han sacudido de encima la oposicion,
protegiendo a sus nuevos y juveniles aliados; han
descendido por las escaleras llegando al gran salon
del piso inferior, donde les esperan, agazapados
entre los sofas y otras piezas de mobiliario, dieciocho
individuos. Como ya sabrin, todos ellos son agentes
de los diversos servicios secretos que participan en
la conjura: turcos, huingaros y bulgaros. Todos ellos
son también o traidores a su patria, o el tipo de
agente embarcado en una mision incomoda y que,
una vez fallada la misma, sufre el mas total abandono
por parte de su gobierno.

«Skull, fuera del alcance de sus armas, huye
en esos mismos instantes a través de la puerta
principal; para ello aparta rudamente de su camino
a alguno de los que hasta entonces consideraba
como aliados. Algunos de esos aliados, los mas
proximos a la puerta de salida, intentan también salir
tras €l, pero una pesada ldmina de acero (un sistema
de seguridad para casos como éste) se encargara de
impedirlo; las ventanas enrejadas de todo este am-
plio salon se encargan del resto: tanto los agentes
como el grupo de conspiradores se encuentran
atrapados... y todos ellos pueden sentir que nada
bueno puede derivarse de esa situacion ahora que su
anfitruion, «Skull», ya no esta con ellos. Ante la mirada
atonita de los mutantes, estos miembros de los
servicios secretos comenzardn a discutir entre ellos
al mas puro estilo de la Bolsa neoyorquina (o, en su
defecto, de una lonja de pescado cualquiera en dia
de subasta). Todos ellos comenzarin a echarse en
cara sus respectivas culpas, antiguas deudas, viejas
historias de la guerra frfa... todo ello en un inglés
ligeramente macarronico:

-;Tii, Mehmet, bijo de siete padres!. Nos aseguraste
que esta operacion era tan facil como la moral de tus
hermanas. ;Mira lo que ha sucedido! ;Y todo por
culpa de ese angleesi traidor que nos presentasteis
como hombre de confianza del holandes.....

-jCalle, calle usted, coronel Papazov. jAcaso no
recuerda el desastre de los envios de beroina hacia
Holanda?. Jamas llegaron a su destino. ;Y todo
porqueustedno fue capaz de deletrear correctamente
H-a-a-r-l-e-m a sus subordinados!. El departamento
de policia de Nueva York todavia se pregunta quién
seria capaz de remitir 125 kilos y dejarlos pudrirse en
el puerto... jPerdimos millones!.»

-Y eso no es nada sorprendente!. Tanto vosotros,
estripidos turcos, como los ignorantes de los biilgaros
Jamads habéis hecho nada a derechas. Incluso vuestro
vino es repugante... ;Y vuestras mujeres tienen bigote;
si, todas ellas!.

Estimado D.J., que la escena sea todo lo
esperpéntica que tu imaginacion te permita, sin
necesidad en absoluto de cenirte a los didlogos aqui
resefiados, su mision es Gnicamente la de servir de
pequena guia para la ocasion. La cuestion es que
todos los agentes balcanicos, pistola en mano, no
prestan la menor atencion a los investigadores y que
parecen con animos de proseguir esta discusion
hasta que una de las partes ceda por aburrimiento...
si no se matan antes.
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El papel de los P.J. deberia ser el de fuerza de
pacificacion, pero dejando bien claro que les con-
vendria rendirse. También pueden masacrarlos sin
demasiado esfuerzo, pero eso seria, primero, una
matanza injustificada; segundo, una pérdida de im-
portante informacion y, tercero, una soluciéon muy
poco imaginativa. Para convencer a toda esta marafia
de agentes secretos que parecen haber salido de los
comics de Tintin (Hernandez y Fernandez multipli-
cados por nueve) necesitarin Gnicamente una tirada
exitosa de Liderazgo en imposible (a juicio del D.J.
una cierta exhibicion de fuerza como el disparo de
una rafaga al aire; el empleo intimidatorio de algtn
poder M espectacularmente aterrador; etc. pueden
reducir la dificultad de esta accion). Si la habilidad
empleada es Charlataneria, al cabo de breves mo-
mentos, pongamos que en cuanto salgan de la casa,
comenzardn de nuevo las discusiones. También
cabe la posibilidad de que lo hagan tan mal que
todos los conspiradores decidan emprenderla a tiros
con los agentes; bueno... alla ellos.

Cuarenta y cinco segundos después de que el
primero de los P.J. llegue al salon inferior, una carga
incendiaria hara explosion en el piso superior.
Recordemos que todos ellos se encuentran atrapa-
dos, el fuego tardara cinco asaltos en llegar hasta el
salon; cinco asaltos que pueden emplear en verificar
los mecanismos de la puerta por la que huyo Skull»
(por otra parte, la Gnica salida del edificio, a no ser
que consigan de alguna manera destruir los barrotes
que cierran el resto de las ventanas). Buscar en dificil
permite hallar el mecanismo que abre y cierra la
puerta metdlica; esto cuesta un turno. Dos turnos
mds para buscar algin tipo de herramientas impro-
visadas que puedan servir para manipular dicho
mecanismo. El Gltimo turno, antes de que les alcance
el voraz incendio, para que un solo personaje utilice
su habilidad de Electronica en muy dificil y conseguir
asi elevar de nuevo la pesada hoja metilica que les
cierra la salida. Por supuesto, una vez encontrado el
mecanismo, cualquier M que como Dolores, posea
el poder de Control Mecanico, puede intentar con-
trolarlo en un Gnico turno con una dificultad de muy
dificil. Cada turno que pasen, debido a los fallos, en
contacto con el incendio que esta destruyendo ese
edificio, sufririn el equivalente a un ataque de
potencia 30. {Buena suerte!.

En el exterior podran observar como «Skull»
huye de su finca, un conjunto de diversos edificios
de dos plantas situados al borde de un acantilado.
Ahora si, a unos cientos de metros seran capaces de
distinguir en el horizonte la silueta del Penon de
Gibraltar. Si los agentes se han mostrado atentos a lo

largo de la aventura, recordarin que es justo ahi
donde este inglés criminal tiene su guarida mas
importante y uno de sus centros de operaciones. Esta
finca no es nada mas que un centro secundario
donde resguardarse o aprovecharse, en caso nece-
sario, de que al cruzar una verja y sin salir de Cadiz,
uno se halle en otro pais distinto. Lo tGltimo que veran
de él sera su cabellera al viento mientras desciende
por una escalinata que recorre el acantilado; al
parecer se dirige a una pequena cala que existe en
las inmediaciones.

En el caso que deseen registrar la mansion no
encontrardn nada en absoluto, excepto una discreta
cantidad de dinero y media docena mas de armas
(todo esto a discrecion del D.J.). ;Acaso es necesario
exigirles que persigan a «Skull?. A falta de mas
motivos, seguramente conoce sus identidades, po-
see sus huellas dactilares, tal vez incluso les haya
fotografiado. También sabran que un grupo del
C.D.F.C. se encuentra en camino con la intencién de
comprarles. jA por éll. Los muchachos y tal vez algin
agente herido pueden ocuparse de pedir ayuda a
Heracles y de vigilar mientras tanto a sus nuevos
prisioneros. Un equipo Charlie llegara antes que la
policia espanola, pero tampoco es cuestion de
quedarse alli a vivir. Rapidez.

El helicoptero que se encuentra todavia en la
azotea, donde ahora llega el incendio, puede suponer
una valiosa ayuda; si algin agente se arriesga y
consigue poner en marcha antes de quince segundos
un helicoptero que se encuentra a diez metros de
distancia (la altura de la azotea), necesita cinco
segundos para arrancar (Pilotar en imposible debido
al stress de la situacion, un fallo en esta accion,
excepto si es critico, s6lo anade tantos segundos a
esos cinco que son necesarios como la Categoria de
Fracaso, consiguiendo poner en marcha el aparato).
Si ese espacio de tiempo de quince segundos se
excede, las llamas hardn estallar el depdsito de
combustible; la potencia de la explosion serd de 10
a diez metros de distancia, 20 a nueve, 30 a ocho y
asi sucesivamente hasta llegar al epicentro de la
misma. Silo deseas, puedes asignar una cantidad fija
de segundos para la explosion del aparato desde su
salida del salon. Si explota simplemente cuando se
encuentre en la azotea y todos los personajes se
encuentran en el jardin exterior, todos ellos deberan
obtener una tirada de Destreza en muy dificil para
evitar los fragmentos de metralla (tirindose al suelo);
en caso de fallar, la potencia de impacto sera de 20
%G de F.
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UN PROBLEMA ANADIDO

;A estas alturas nadie se acuerda de Hexxe?. Harian
bien en hacerlo, ya que se encuentra entre ellos,
disfrazado de tal forma que ni la propia madre del
interesado seria capaz de diferenciarle de... {del P.J.
que mas te haya molestado durante la partida! (o que
mas haya incordiado a sus companeros, lo que
también puede ser divertido. N. del T.: en una par-
tida de plaistestin, los jugadores resolvieron el dilema
Jfusilando sin piedad a ambos sospechosos contra
una tapia; el agente Julian Cuerva les empapelo, pero
sin expulsarles de Heracles: la victima se lo merecia).

Percepcion para descubrir que sobra un agente.
Inteligencia para recordar informes sobre la abru-
madora capacidad de disfraz de Hexxe (saben que
se trata de €l por su marca personal: la carta que dejo
sobre ellos); ambas en normal. Tampoco descono-
cen que es capaz de duplicar los procesos de
pensamiento de sus victimas, haciéndole poco sus-
ceptible de un sondeo telepitico con éxito. El
neolatex que utiliza para recrear los rasgos de su
victima s6lo puede ser detectado con un completo
andlisis quirargico. ;Qué hacer?. Estan perdiendo
tiempo, Skull> se escapa. Y nada de que el jugador
suplantado diga: «Eb, que soy yo, matad al otrol».
Recordemos que los jugadores solo ven personajes
y no a los otros jugadores.

La solucion, tras los iniciales momentos de
incertidumbre en los que, si son s6lo un poco listos,
se impondrd maniatar a ambos y continuar con la
persecucion, vendra dada por el propio Hexxe. En
cuanto se dé cuenta de que van a atarles, o de que
comienzan un interrogatorio con ambos separados y
debiendo responder a la vez a preguntas cuyas
respuestas solo conoce el verdadero (siendo a la vez
y careciendo la lectura mental del caricter de ins-
tantanea... Hexxe esta vendido)... Concretando, si
Hexxe se da cuenta de que van a descubrirle en
breves instantes utilizard un mecanismo de resorte
que, oculto en su manga derecha, descubrird una
afilada hoja metalica con la que atacard a quien tenga
mas cerca. La iniciativa es suya y también lo es el
primer golpe. El arma se trata como un cuchillo. Tras
el ataque intentara arrojarse por el acantilado o
escapar de cualquier otra manera arriesgada y sor-
prendente. Recomendamos que lo haga a fin de
poder usarlo en otra aventura, pero eso es cosa tuya
y de tus muchachos.

Todo este tiempo que han perdido redunda
en beneficio de «Skull,, quien, una vez en la cala al
pie del acantilado, embarca en bote de vela con
destino a Gibraltar. ;Descienden los P.J. tras éI?. Si lo

hacen deberdn obtener seis tiradas, seis, consecuti-
vas, de Destreza o caeran al agua. El impacto contra
la superficie y posibles rocas sera de 5 x C. de F.

Y ahora un nuevo ejemplo de linealidad en el
modulo: si asi lo deseas y Gnicamente con el fin de
dar paso a los P.N.J. que restan por aparecer y a la
escena final que nos queda, podemos hacer que
Jethro Skull», esquivo hasta el final, consiga eludir
todas y cada una de las asechanzas de sus perse-
guidores hasta su llegada al cercano puerto depor-
tivo de la Linea de la Concepcion. Hasta ese momento
la persecucion se habra realizado con una formidable
ventaja por parte del criminal, lo que puede servir
para que los agentes no le pierdan de vista, pero sean
incapaces de alcanzarle o acabar con él.

A todo esto... ;como le persiguen, nadando?.
No es necesario: nada mas llegar al extremo del
acantilado seran testigos de la llegada de una patera
repleta de inmigrantes ilegales marroquies que han
sido arrojados a las costas espanolas en pleno dia por
la tormenta de esta madrugada; al amanecer se
encontraban ya demasiado cerca como para echarse
atras y decidieron continuar. Aqui tienen la embar-
cacion que necesitan, para hacerse con ella sélo es
completamente necesario regatear con el patron de
lamisma y vencer en esta competencia de habilidades.
No es necesario que ofrezcan dinero, la embarcacion
se encuentra tan destartalada que el simple placer
del regateo, tras interminables horas de encontrarse
frente a fuerte con la muerte, sirve como pago.
Debemos anadir que estos marroquies son tremen-
damente peligrosos y algunos de ellos incluso van
armados con gorros de lana. Si algiin imbécil racista
(si, ya sé que es redundante) intenta realizar un
ejemplo de limpieza étnica... Dolores habra recu-
perado su Miniaturschnellfeuergeschiitz. Ya se ocu-
parian de ellos las redes de falsificadores de docu-
mentos, los empresarios explotadores, las mafias
diversas, etc.

Con la patera conseguiran llegar al puerto
deportivo de La Linea, meta de «Skull», justo a tiempo
de vera éste salir de nuevo del mismo, a bordo ahora
de un fueraborda Crestliner (Datos en el Catalogo
Charlie, pag. 91; resumiendo: estructura 9, P. Vel.
méximos 7, Aceleracién 3, Maniob. +2, Capacidad 6),
rozando su embarcacion casi hasta el punto del
abordaje y junto con cuatro de sus hombres armados
con UZIs. Cuatro largas rafagas se abaten sobre ellos,
siendo de nuevo posible esquivarlas; consiltese,
para determinar sus efectos, la escena en que las
Bluebell hacian lo mismo a la salida del gimnasio de
Martin Pagazagoitia. Si deciden emplear sus poderes
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mutantes deberian reparar antes en que unos enor-
mes altavoces bombardean el medio ambiente con
musica de gaita escocesa, lo suficientemente alta
como para verse afectados por ella. Al parecer Skull»
escapa de nuevo y no parece posible que con su
desastrada patera sean capaces de alcanzarle esta
vez.

iPero no!l. Justo en el borde mas cercano a
ellos del espigon del puerto podran ver como una
figura en bermudas les hace sefnas y les saluda a
gritos: Fabidn Agirre, el ertzaina de da Hora de la
Guadafia». Junto a él se encuentra Arantza Smith
Lopez de Arrilucea, una nina pija bastante mona que
aparecié como personaje muy secundario en cierta
escena de dicho modulo. ;Desembarcan?. Tampoco
tienen mucha mas opcion.

-y COMO pues por aqui vosotros, oyes pues?. ;Y esta
pelirroja también agente de la compania de seguros
o queé?. Y os han becho disparos, jqué pasa pues?.
Igual necesitais ayuda o asi, pues.»

Como recordaran, a Fabian le gusta hablar con
un cerrado acento vasco (y ademds de Bermeo),
pero ya saben que no es tan «aldeano» como gusta
parecer. Al finalizar la anterior campana se quedo
con ciertas dudas sobre el verdadero caracter de las
investigaciones realizadas por los supuestos agentes
de la compania de seguros Necker & Van Damme,
Ahora esta dispuesto a ayudarles tras observar el
sospechoso detalle de las rafagas contra su embar-
cacion.

Agirre les explicard que se encuentra en
mision oficial, protegiendo a Arantza de cierta
amenaza de secuestro. En estos momentos se en-
contraba charlando con algunos «Solchaga Boys»
(miembros del Servicio de Aduanas, agentes de-
pendientes del Ministerio de Hacienda; eso en el 93,
ahora son los «Solbes Boys») a quienes tuvo como
companeros en un curso de especializacion en
Alemania. Junto a estos agentes se encuentra otros
personajes a quien tal vez también reconozcan:
Marie Castel y parte de la brigada John Maynard
Keynes («Semilla de Acero»), los contables de elite de
la Comunidad Europea (eso en el 93, ahora es la
Union Europea), especialistas en perseguir el fraude
fiscal y de otros tipos alli donde se encuentre.
Curiosamente, todos ellos visten los largos abrigos
grises que les caracterizan, las gafas de sol desentonan
menos. Tanto los agentes de aduanas como los JMK
han reconocido a «Skull» a quien desean atrapar. Los
espanoles disponen de pruebas contra €l suficientes
para encerrarle durante afios y jamas le habian visto

tan de cerca; lamentablemente esas pruebas hacen
referencia a delitos fiscales cometidos en territorio
espafiol, en Gran Bretana sigue paraddjicamente
limpio y, en caso de pedir su extradicion, es muy
capaz de huir a otro pais o de retirarse discretamente
de la circulacion. Deben atraparle ahora o los
ingleses le protegerdn. Los JMK desean investigarle.

La ventaja de «Skull» es de cien metros, pero
ahora disponen de la moto de agua de Arantza, una
espectacular Kawasaki 750 SX (nos remitimos de
nuevoal Catalogo Charlie, de todas formasy siguiendo
el mismo orden de caracteristicas que en el caso
anterior, éstas son: 3, 9, 5, +4, 2 pasajeros; es
necesaria la habilidad Conducir Motos para mane-
jarla, con un grado de dificultad suplementario si no
se especifica que se elige esa especializacion en
concreto). Arantza la pilota magnificamente.

Los agentes del Servicio de Aduanas aportarin
un fueraborda de excepcion: el modelo Powerplay
25 (16, 14, 4, +3, 4 pasajeros) y Marie Castel permitird
que utilicen el helicoptero de la brigada John Maynard
Keynes, con capacidad para cuatro personas mas.
Todos estos vehiculos estin desarmados.

EL FINAL

La persecucion se desarrollard en una bahia justo
ante la entrada del puerto de Gibraltar, inicidandose
en aguas espafnolas y concluyendo en cualquier
parte, excepto en en interior del puerto, si Jethro
llega a ese lugar habra conseguido escapar. En
realidad es muy probable que se internen en aguas
britanicas (esto... de Gibraltar): noimporta, aplicando
el principio de Derecho Internacional conocido
como persecucion en caliente», las fuerzas de policia
de un estado pueden atravesar la frontera de otro en
persecucion de delincuentes, siempre que esa per-
secucion se haya iniciado dentro del primer estado
y no supere ciertos limites. Una tirada de Derecho en
normal: s6lo servird para preguntarse «los agentes de
aduanas son fuerzas de policia?, «wun ertzaina, con
Jurisdiccion limitada al Pais Vasco, nos sirve para
cumplir con esa misma condicion?, Espana no re-
conoce la posible pertenencia de Gibraltar a la Co-
munidad Europea, luego los JMK carecen posible-
mente de jursisdiccion en su territorio...». Buenas
preguntas todas ellas que consiguieron provocar una
apoplejia al autor antes de decidir resolver esta
escena de la siguiente manera:

El objetivo de los tres grupos, con al menos un
P.J. en cada uno de ellos, sera impedir la entrada de
«Skull> en el puerto de Gibraltar. Recordemos que
Jethro les saca una ventaja de cien metros en el
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momento en que empiecen a perseguirle (somos
generosos); disponen de todo un kilémetro alolargo
de la Bahia de Algeciras para cerrar el paso a su
embarcacion, abordarla o hundirla antes de que
penetre en el kilometro reclamado como propio por
los britanicos.

EFECTIVAMENTE: 10 ofrecemos mapa alguno dela
zona a fin de no caer en la obligacion de dar
[ronteras (ficticias) o limites (inexistentes) a la 1ilti-
ma colonia de Europa, paraiso de traficantes, con-
trabandistas y evasores de impuestos. Quede claro: ni
siquiera desde un juego vamos a justificar un acto de
pirateria tan prolongado y descarado como éste. Por
si alguno lo desea y para acallar posibles criticas a
nuestra falta de documentacion, senalar que cual-
quier atlas de Espana puede servir como referencia.
A falta del mismo, bueno es dibujar una babia
circular cualquiera, abierta al sury con unpuerto en
su extremo Este (Gibraltar). La Linea se encuentra al
Norte. Senialense las escalas dependiendo del tamano
del mapa.

Recordamos que «Skull> debe recorrer un
kilometro en linea recta desde su punto de salida
hasta llegar a los limites del puerto de Gibraltar (le
quedan 900 metros). Si no consiguen detenerle
antes, pueden perseguirle durante otro kilémetro
dentro de lasaguas «gibraltarenas» con la complicacion
anadida de que pueden aparecer unidades de la
Armada Britdnica, ya sean navios o helicopteros.
Esto sucedera con una probabilidad de 1-10 en los
primeros cien metros, 1-11 en los siguientes, 1-12
cuando se hayan internado trescientos metros y asi
sucesivamente. Las intenciones de los navios o
helicopteros seran las de interrumpir la persecuion,
iy que ni se les ocurra atacarles!.

Como complicaciones anadidas a la persecu-
cién, se pueden incorporar elementos ajenos a la
misma, como pueden ser otras embarcaciones,
windsurfers, un banco de delfines, una planeadora
de contrabandistas de tabaco, etc. Como ejemplo de
este tipo de obsticulos tenemos (en su version
terrestre) la ilustracion de <La Hora de la Guadana»
que narra la persecucion de Txomin en su primer
modulo.

Recordar también que «Skull> y sus compane-
ros van armados, que a distancia de abordaje la
musica de gaita si que se oye y que este criminal no
debe sobrevivir: sabe demasiado sobre el mundo en
la sombra. Tampoco debe resultar evidente que van
a por €l o pueden enfrentarse a una seria acusacion
de asesinato.

Cuando concluya la escena, tras haber resuel-
to todas las complicaciones de la misma, un lujoso
yate blanco con bandera panamena, propiedad de
Werner Kaufmann, se situara junto a ellos. El propio
K1 les hara sefas para que suban:

-Todos a bordo, tengo una urgente mision para
vosotros... Esas caras... jacaso no aprecidis el sentido
del bumor aleman?».

Esa sera la senal de que todo ha concluido. Y
por esta vez es verdad.
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LAS REGLAS
DEL JUEGO VI

FRIEDRICH VON RANKE UNRATH: sinti6 un

espasmo recorrer su cuerpo cuando, en el primer
momento de tranquilidad que encontro para conver-
sar consigo mismo, repar6 en la magnitud de la obra
que todas aquellas personas habian realizado. Se
sintid6 mal; durante anos habia odiado a su padre y
ese odio jamas habia conseguido fructificar en algo
mas creativo, en algo positivo, en una labor como la
que habian llevado a cabo los agentes de Heracles.
Agentes que, al fin y al cabo, estaban implicados
directamente, o su padre o ellos, sin término medio.
Puro instinto de supervivencia.

Pero, ¢y €l? ;Acaso no era su propia militancia
diplomatica simplemente una forma de huida de su
herencia alemana? ;De su culpa compartida con
tantos y tantos compatriotas? ;De una todavia pre-
sente responsabilidad ética por los millones de
muertos del Holocausto? Aquello nada tenia que ver
con el enfrentamiento con la odiada figura paterna.
Seguia sin ver en qué se habia opuesto, realmente,
a la obra de su padre. Unicamente se interpuso en su
camino a tltima hora, sin ningin papel determinante
y casi por casualidad. Llego a la conclusion de que
habia desperdiciado mucho, mucho tiempo. Se
sinti6 desfallecer y pidi6é otro whisky.

BARRYMORE LYNDON no pudo reprimir un
leve sentimiento de simpatia, casi de compasion, por
el joven que se emborrachaba a su lado. General-
mente, su opinién en estos casos era que todos
tenemos algo que aprender; que siempre llega un dia
en el que nuestra vida da un giro brusco y vuelve a
encarrilarse en otra direccion, lo queramos o no. Sin
duda, siempre es un verdadero regalo del cielo la
bendicion que supone no tener que preocuparse por
ello. ;Tal vez no poder preocuparse por ello?.

dnteresante pregunta», se dijo, caminando
tambaleante hacia el piano del pub mientras pedia
otro whisky al camarero. La mujer que amaba habia

elegido a otro y no era capaz de sentir dolor por ello.
Sin duda aquello era lo peor.

wAlguna diferencia con estar muerto?. Si al-
guien la conoce, que me la muestre». Y comenzo a
tocar furiosamente.

YAMAGUCHI FUJIO, flamante ejecutivo del mas

alto nivel en el conjunto de empresas Yamaguchi se
apend profundamente por su amigo: si todos los
criticos musicales presentes en aquel afamado antro
londinense no se encontrasen tan completamente
borrachos, alguno de ellos tal vez hubiese sido capaz
de reconocer al verdadero arte en la ejecucion del
pianista.

«Cudl es el sonido de una palmada dada con
una sola mano?, esta vez tampoco dio con la solu-
cion. Desesperado pidid otro whisky y siguio escu-
chando aquel jazz infernal.

DOLORES FAULKNER, muy lejos de alli, era

completamente feliz. Estaba haciendo realidad todos
sus suenos. Habia encontrado al fin a un hombre
magnifico, la persona que aportaria paz a su vida, la
oportunidad de salir de aquel mundo enloquecido al
que alguna vez habia sonado que pertenecia. {Y por
si fuera poco, el tan deseado hijo! ;Podia pedir algo
mas? ;Como podia osar ser tan feliz?

En un principio habia pensado que todo aquello no
serfa sino una fuente inagotable de problemas; un
salto en el vacio sin red, sin futuro. Pero Dolores
Faulkner nunca habia temido ese tipo de cosas. ;No?
iClaro que si! jEstaba aterrada!. Pero mucho mas terror
le producia la falta de decision, la falsa seguridad, el
estancamiento y la pérdida de oportunidades. El
miedo siempre puede superarse. Se sirvid un whisky
y disfruté hasta la Gltima gota: se sentia viva.
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NOTAS DEL DISENADOR

Bueno. Ya estd. Debo decir que cuando comencé a
escribir Semilla de Acero no pensaba que la historia
continuaria, convenientemente ramificada, durante
trescientas paginas. Nos sentimos muy orgullosos,
creemos que con razon, de haber gestado la mayor
saga creaday publicada en Espafia hasta el momento.
El equipo médico habitual de Ludotecnia, la plantilla
de diseno por decirlo de forma seria, se siente
también agradecido. Y creo, creemos tener razon
cuando nos sentimos asi, orgullosos y agradecidos,
puesto que todas esas paginas, toda esa tinta y tanto
papel tienen una clara justificacion: vosotros lo
habéis pedido, vosotros os habéis declarado fervien-
tes seguidores de la historia y de sus personajes, que
también sois vosotros mismos. Un saludo, porque
sois fantasticos.

Ehtee..., creo que ahora deberia decir algo
sobre la historia. Vale, las andanzas de Unrath han
llegado a su fin, asi como las de sus socios Gott mit
uns, que seran absorbidos sin remision por el
C.D.F.C. o pasaran a engrosar las filas de mercena-
rios en busca de patron. En realidad, la vida de todos
los P.n.J. intervinientes sufrird un espectacular vuelco
a partir de ahora; sus secuelas comenzarin a mani-
festarse en Suenos Aticos, la continuacién de Suenios
Turcos. Alli nos veremos de nuevo, con muchas
sorpresas y la colaboracion, por primera vez en la
historia de Ludotecnia, de un club de rol que
incorporara nuevos personajes, ideas y situaciones:
los fabulosos TUATHA DE DANANN, de Pontevedra.
Otro saludo y comenzad a enviar el material antes de
que me arrepienta.

Contoda probabilidad, lo mas dificil de escribir
una historia o serie de historias con estas caracteristicas
de continuacion en el tiempo sea acertar con el
adecuado ritmo temporal de la accion, es decir, con
una prevision adecuada de qué puede suceder
dentro de dos anos y adecuarlo a la narracidon general
sin que se pierda una linea argumental basica. Sin

duda, un buen método de lograr esto radica en los
personajes. Si existe un buen reparto de P.nJ. y se
consigue centrar el interés en torno a ellos, la mitad
del trabajo ya estara realizada.

En el caso de Dolores y Lyndon creo que se
ha conseguido algo por estilo, claro que sois voso-
tros quienes debéis decidirlo. Ambos tienen su
propia personalidad: frio y cinico el uno, sofisticada
y profesional la otra. Un buen coctel. En esta
campana, Dolores presenta una serie de caracteris-
ticas que la convierten en alguien muy especial: ha
perdido esa seguridad en si misma que caracterizaba
a nuestra irlandesa favorita; enamorada, embarazada
y deseosa de abandonar el servicio activo que hasta
entonces habia constituido su vida, Dolores es una
mujer asustada, normal, que desea acabar con todo
esto cuanto antes para meterse en su c¢asa, con su
marido. Ante la imposibilidad de llevar una vida
normal reacciona con sorpresa, mal humor vy...
esperanza. Deseémosle suerte, tal vez volvamos a
verla pronto. Estoy seguro de que incluso en el
proximo modulo.

Lyndon no conlleva ninguna dificultad afiadida
en cuanto a su interpretacion, su cardcter no varia
y sus sentimientos se encuentran a tal profundidad
que Unicamente son importantes para el nivel narrativo
de la saga. Antes de continuar con los demas
personajes, debo hacer un pequefio inciso: un
elemento de nuestros médulos que me he, y nos
hemos en Ludotecnia, esforzado por hacer comple-
tamente diferente de todo lo que habiamos visto
hasta ahora, tanto en Espafia como fuera del pais,
consiste exactamente en eso, en ofrecer dos niveles
de lectura. Uno como modulo listo para ser jugado,
plagado de informacién y escenas mas o menos
atractivas, y otro como producto de lectura, como
narracion lista para ser disfrutada en si misma.
Creemos haber dado en el clavo, o al menos encon-
trarnos muy cerca de lo que queremos hacer. Al
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menos, creemos que no os sera tan dificil leeros
nuestros modulos; a nosotros nos apetece mas
hacerlos asi, eso si que es cierto.

Seguimos con los personajes. Friedrich, el hijo
de Unrath, deberia tener tal vez mayor protagonismo
en la historia, pero ese tipo de protagonismo se
alcanza restandolo invariablemente a los P.J., que
son las auténticas estrellas. O deberian serlo.

Suelo enrollarme bastante con la musica que
me puede parecer mas adecuada para determinadas
escenas. En este caso no voy a hacerlo, tal vez sea un
intento no demasiado limpio por controlar mi his-
toria después de escribirla. Y en cuanto salen esos
miles de copias ya no es mi historia, sino la vuestra.
Soélo dos recomendaciones: evidentemente deberéis
buscar una o dos cintas de musica thrash o heavy
metal realmente heavy. Mezclando conceptos (Ra-
mon me mata, estoy seguro), podéis utilizar death o
gore, si no hay nada mds a mano. La segunda
recomendacion es que la banda sonora de dLa
Sirenita» NO da un ambiente nada serio a la escena
del naufragio del barco en el muelle de Barna.

Nos hemos permitido ciertas libertades en
cuanto a localizaciones, eventos y geografia de los
lugares por los que pasaran los jugadores; en esos
casos las alteraciones sencillamente nos convenian.
También hemos dedicando muy poco tiempo a
algunas otras escenas o localizaciones, por ejemplo,
a la estancia en Pamplona, resumiéndolo todo en un
encierro, como en un juego yanqui (Espafa = toros
+ flamenco). Bien, ese es mi sentido del humor.

En relacion con esto, queremos dejar bien
claro, como decimos al principio de (casi) todos
nuestros libros, que la mencion por nuestra parte de
nombres de lugares, personas, instituciones, etc. no
tiene en absoluto ningln animo peyorativo ni de
ningn otro tipo. vamos, que cualquier parecido con
la realidad se queda en eso, en que nuestras historias
son demasiado reales y se desarrollan en el mundo
real.

Otra cuestion a anadir (y van...) es que la
posesion de Semilla y La Hora no es en absoluto
necesaria para poder jugar estos moédulos, aunque si
muy recomendable. Como todos vosotros os podréis
imaginar, los modulos que forman esta campafa
pueden desgajarse de la misma y hacerse indepen-
dientes por completo. Con sélo pequenas variacio-
nes al principio de los mismos y en los P.N J. tendréis
en vuestras manos un conjunto de modulos listos
para ser usados. Pero, sinceramente, creo que vale la
pena jugarlos en ordenada sucesion. Tampoco se
tarda tanto, ;no?.

Al hilo de la cuestion (el viejo truco...), por
supuesto que las escenas, o los propios argumentos,
pueden ser modificados hasta el infinito. Si describi-
mos una escena apuntando que ocurre de una forma
concreta, eso no significa que s6lo esté «bien resuelta»
por tus jugadores si coinciden con nuestro criterio.
En absoluto, sélo lo hacemos para no cortar el hilo
narrativo y a modo de ejemplo. La huida del inver-
nadero puede desarrollarse de otra forma, Hexxe
puede acabar huyendo, etc.

Quedan muchos puntos oscuros, muchos
flecos en la historia que sélo podrian concretarse
dedicando otra trilogia a cada uno de ellos. Espero
que los aprovechéis, que les saquéis jugo y jornadas
de juego. Uno de mis favoritos es el de la «devolu-
cion» (o no) de los agentes capturados por los
investigadores. La situacion balcdnica es realmente
explosiva, como no hace falta que os recuerde.
Bulgaria y Turquia pueden verse envueltas en una
guerra de agresion contra Grecia sin necesidad de
demasiados pretextos... y esto es solo un ejemplo.
También queda el asunto de los adolescentes libe-
rados por los jugadores, la red de infraestructura de
las mafias chinas en Barcelona y mil mas.

Y ya vale. Que lo disfrutéis.
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Arsenal
Privado

Dolores
Faulkner

A continuacion describiremos parte
del material que emplea nuestra
heroina favorita a la hora de hacer
frente a sus enemigos. Segun su
propia opinion «no existe un arma
mejor que las demas, unicamente

circunstancias que hacen a unas mas

apropiadas que otras». Y recorde-
mos que el uso de armas de fuego,
de sofisticadas técnicas y artes mar-
ciales o de cualquier otro utensilio
para matar, no sustituye en modo
alguno a la herramienta mas perfec-
ta que la Naturaleza nos ha regalado
a fin de resolver nuestros proble-
mas: el cerebro.

Das Miniaturschnellfeuergeschiitz

Esta ametralladora de sistema Gatling de seis
cafones y nombre endiablado es, por el mo-
mento, nada mas que un ejemplar Unico.
Derivado del XM214 6Pak 5.56x45mm. (tam-
bién poco mas que un prototipo), fue desarro-
llada por un gabinete aleman de ingenieria
como arma de apoyo a infanteria que sustitu-
yese los diversos tipos de MG actualmente en
serivicio, proporcionando al soldado a pie una
potencia de fuego desconocida hasta la fecha.

electrénicos (de hecho, un pequefio ordena-
dor) y aleaciones ultraligeras, incorpora un
sistema de arneses que hace posible su utiliza-
cion por una sola persona a pesar de que todo
el sistema pesa alrededor de los 18 kilogramos.

de 500 disparos que pesan unos cinco kilogra-
capacidad para 5000. La cadencia de fuego

puede ser tan alta como de 5000 proyectiles

agentes puede encontrarle utilidad para
eliminar transportes enemigos, arrasar locali-
zaciones o en accesos de mal humor. Supuso

Haciendo uso de numerosos componentes

La municién puede presentarse en cargadores

mos cada uno, o también en cinta flexible con

por minuto, aunque el tirador puede seleccio-
nar velocidades inferiores. Cualquier grupo de

un regalo sorpresa de Shane Caufield a Dolo-
res por su cumpleanos.
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A todos los efectos, se considerara a la Miniatur

como una ametralladora, segiin las reglas
descritas en el Catdlogo Charlie 91
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«Sin duda, mi arma favorita, la companera de
fatigas que me ha acompanado fielmente en
mis aventuras a lo largo y ancho de este
mundo. Me ha salvado la vida tantas veces,
que si le hiciese una muesca por cada una de
ellas (jSanta Cecilia de Killarney nos asista!),
tendria que medir treinta yardas. Resistente,
no demasiado pesada, completamente fiable y
semiautomadtica. ; Mas razones para utilizarla?.
Tampoco abulta demasiado si se trata del
modelo con culata plegable, puede ocultarse
debajo de una gabardina y me ofrece toda la
potencia de fuego a corta distacia que necesi-
to. A lo largo de mi carrera he tenido ocasion
de probar otros modelos, pero ninguno me ha
convencido tanto como este pequefio demo-
nio. La Beretta RS 200, por ejemplo, goza de
una potencia similar, pero un pequefo error
de disefio limita su cadencia de tiro. La Striker
12 esa muy bien, pero la encuentro menos
precisa (aunque este requisito no suele preocu-
par a la mayoria de los usuarios de escopetas
de combate) y respecto a la Mossberg 500... La
tengo cierta mania, aunque no sabria explicar
el porqué... En definitiva, me quedo con la
Franchi.

Ademads, me parece estética.»

Bolso blindado con abertura lateral
Extremadamente util. No sélo como el lugar
donde toda chica precavida y elegante puede
depositar a una excelente compafiera (una
pistola de pequefio calibre), sino como un
arma en si mismo, al incorporar una serie de
refuerzos metalicos en su fondo y laterales que
lo convierten en una maza con asas capaz de
partirle la cabeza a cualquier enemigo no
demasiado precavido. Su abertura lateral
permite acceder a la pistola con un simple
movimiento, sin necesidad de abrirlo.

Como inconvenientes hemos de resaltar su
peso y también que hace saltar todas las
alarmas detectoras de metales.

Un ataque en cuerpo a cuerpo con el bolso de la
muerte es equivalente al ataque con "tapa de
cubo”, descrito en la pagina 60 del juego basico,
con la unica diferencia de que la POT serd de 30
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Pistola de pequeno calibre

Suele tratarse de armas habitualmente
denostadas por la critica especializada y
tildadas de «mataperros» o de «pistolas de
seforita». Bueno, como a toda arma de fuego,
s6lo hemos de encontrarle la situacion concre-
ta donde puedan rendir al cien por cien; esto
suele ser en situaciones de enfrentamientos a
corta distancia, ante enemigos que no sospe-
chan de la existencia del arma, como base para
la defensa personal, etc.

A pesar de su pequeio tamafio, es muy capaz
de enviar a un enemigo a criar malvas.

Las posibles alternativas en cuanto a este tipo de
armas son innumerables. "Lolo" utilizarad
en este modulo la AMT Backup, descrita en el
Catalogo Charlie 91.

INI MAN POT BAL TAM ENC DPA
+5] +1 | 20 | 8 1 1 2

Sin embargo, sabemos de buena tinta que en otras
ocasiones se ha decidido no por una automatica,
sino por un revolver:

El Smith & Wesson Ladysmith 36

INI MAN POT BAL TAM ENC DPA
+5 | +1 26 5 1 1 3

Estilete o punzén

«Esta es un arma de especialista, un arma
blanca disefada para el asesinato. Personal-
mente sélo me he visto envuelta una vez en
este tipo de misiones y espero no volver a
estarlo en mi vida; pero no somos nosotros,
sino el Destino, quien elige y una nunca es lo
suficientemente precavida. Un pinchazo
certero en el oido (uno de los métodos favori-
tos de la Cosa Nostra en los Estados Unidos, y
copiado luego por los esbirros al mando de los
barones de la droga del Cartel de Medellin), a
través del ojo o en una arteria del cuello y el
pobre infeliz nunca sabra qué ocurrio en
realidad.

Suelen fabricarse en aleaciones muy resistentes
y que garantizan su flexibilidad ademds de ser
indetectables a la mayoria de los sistemas de
seguridad, preparados generalmente para
detectar armas de fuego... hechas de metal.»

En lo que reglas se refiere, se tratard de un
ataque con estilete idéntico al descrito en la
pagina sesenta del juego basico, aunque el de
"Lolo" tiene seis puntos mas de POT
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Pintalabios agresivo

Otro ejemplo de arma «ultimo recurso», muy
atil en situaciones de cercania extrema con un
enemigo que no debe sospechar absolutamen-
te nada. Facilmente camuflable, puede enviar
una bala calibre .22 al interior del estomago
de cualquier indeseable, permitiendo asi salir
del paso, hacerse con otra arma y seguir
adelante.

So6lo garantiza cierta fiabilidad en distancias
menores de cinco metros. Lolo suele utilizar el
truco de amenazar a su victima con que se
trata de una bala del .45 ACP. Generalmente
se lo creen, por si acaso.

INI MAN POT BAL TAM ENC DPA
+6] -7 [ 23] 1 1 171 1

Spray adormecedor

«Y finalizo con la ultima herramienta que
jamas faltara en mi bolso. ; Qué utilizar cuan-
do necesitas desembarazarte de un pesado
moscon, pero sin necesidad de matarlo?.
Sustituye con eficacia a un golpe en la nuca y
ademas evita que sudes debido al violento
ejercicio de golpear a alguien.

jEstupendo!».

Bomba o mina psionica

«Para terminar realizaré un pequeno comenta-
rio sobre este extrano y mortal artefacto que
todavia no hemos encontrado en cantidades
suficientes como para incluir en mi arsenal. A
pesar de todos los rumores sin fundamento
aventurados hasta ahora, lo cierto es que estas
peculiares granadas desarrolladas en la Repu-
blica Surafricana producen los siguientes
efectos (al menos las encontradas en esta
mision):

Explotan sin ruido, enviando una pulsacion
electromagnética tan poderosa que es capaz
de «freir» el sistema nervioso de sus victimas».

NOTA DEL DISENADOR:Estas, al menos las
que se encuentren en un radio de cinco me-
tros, deberan superar una tirada de Voluntad
a nivel imposible, muriendo en caso de fallo. Si
la superan, perderan tantos puntos de vida
como los resultantes de restar (8 - Categoria de
Exito), ademas de cuatro niveles de Inteligen-
cia y habilidades asociadas de forma temporal
(30 horas - INTx 2).

Entre 6 y 10 metros la tirada es en nivel muy
dificil. Si no la superan, los efectos seran los
descritos anteriormente para el caso de que si
la superasen. Si la superan, sélo sufriran los
dafios sobre su Inteligencia.

Entre 11y 20 metros la tirada es en nivel
dificil. Si no la superan, los efectos s6lo
consisitiran en los dafios sobre Inteligencia. Si
la superan, quedaran aturdidos (Caracteristicas
y habilidades relacionadas a -4) durante 30
segundos.

A partir de 20 metros, la emision deja de ser
efectiva.
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REPA

Si no se dice lo contrario, los PO equivalen a la
Voluntad y los PV a la Fuerza. El equipo solo se
detalla cuando es relevante.

Yuri Antonov

38 anos. Su puro apesta, su humor es corrosivo, pero
no existe un jefe mejor.

Caracteristicas

F7,D6,V6,P5 15 C5

Habilidades

Combate sin armas 7, Conducir coche 6, Conducir
camiones 6, Buscar 4, Armas blancas 7, Armas
improvisadas 8, Armas de fuego (cortas) 8, Armas de
fuego (subfusil) 7, Armas de fuego (fusil) 6, Sigilo 6,
Frialdad 7, Supervivencia 7, Liderazgo 8, Castellano
6, Inglés 6, Ruso 5, Portugués 5.

Rasgos especiales: mania desagradable: arroja el
humo de su puro a la cara de sus interlocutores y
NUNCA pide disculpas.

Poderes M: control metabélico, nivel 6, 75 puntos
de bioenergia.

Mr. Lyndon

31 anos. Al fin sabemos que se llama Barrymore.
Caracteristicas

F5, D5 VS8 P7,17,C4

Habilidades

Nadar 8, Trepar 6, Buscar 6, Conducir coche 2,
Intuicion 8, Archivos y bibliotecas 6, Burocracia 8,
Frialdad 10, Sigilo 6, Teatro 8, Combate sin armas 0,
Armas de fuego (cortas) 7, Submarinismo 5, Explo-
sivos 6, Tocar instrumento (piano) 7, Ciencias poli-
ticas 5, Criptografia 8, Economia 5, Derecho 5,
Liderazgo 9, Historia 6, Parapsicologia 5, Inglés 8,
Francés 6, Gaélico irlandés 5, Japonés 4.

Rasgos especiales: amiga hasta la muerte (Dolo-
res), arma favorita (Walther PPK), vocacion frustrada
(pianista)

RT

Mr. Black y Mr. Bush

Unos 30 afos. Los guardaespaldas de Mr. Lyndon.

Idénticos a los guardaespaldas de elite descritos en
Mutantes en la Sombra, pero Black posee campo de
fuerza a nivel 25 con 90 puntos de bioenergia y Bush
campo psidnico a nivel 29 y 97 puntos de bioenergia.

Yamaguchi Fujio

Veintimuchos anos. Yakuza y ejecutivo.
Caracteristicas

F7,D7,V5 P516,C5

Habilidades

Nadar 7, Trepar 6, Buscar 5, Conducir coche 8,
Intuicion 4, Frialdad 6, Sigilo 6, Submarinismo 6,
Combate sin armas 8, Armas de fuego (cortas) 7,
Arma blanca (katana) 7, Ciencias politicas 5, Economia
5, Derecho 5, Liderazgo 6, Historia 4, Inglés 6,
Japonés 7.

Rasgos especiales: elegante, carece de expresion
facial.

Equipo: su katana y un subfusil si es necesario.

Javier Galbano
Ver pagina 131 del libro de reglas.

Dolores Faulkner

30 anos. Sencillamente genial.

Caracteristicas

F7,D6, V8, P7,16,C6

Habilidades

Nadar 6, Trepar 6, Buscar 6, Combate sin armas 7,
Conducir coche 6, Conducir moto 6, Armas blancas
7, Armas improvisadas 7, Armas de fuego (subfusil)
8, Armas de fuego (fusil) 6, Armas de fuego (cortas)
7, Armas de fuego (escopeta) 9, Sigilo 6, Frialdad 7,
Supervivencia 6, Liderazgo 8, Paracaidismo 8, Explo-
sivos 5, Arquitectura 5, Cartografia 5, Abrir cerraduras
7, Mecanica 8, Inglés 7, Francés 6, Castellano 5,
Gaélico irlandés 6.
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Rasgos especiales: amigo hasta la muerte (Lyndon),
punos de acero, higado de acero, adiccion a la
velocidad.

Equipo: descrito en una seccion anterior, ademas de
un chaleco antibalas ligero.

Poderes M: control mecanico, nivel 11, 95 puntos de
bioenergia.

Puntos de orgullo:18

Kaneda Fujiko

La hija del sefior Kaneda.

Caracteristicas

F2,D6,V4,P7,16,C6

Habilidades

Saltar 6, Trepar 6, Nadar 5, Historia 4, Japonés 6,
Inglés 5.

Rasgos especiales: clase social alta.

Domingo Cifuentes, alias <I'sunami»

50 anos. Un implicado de muy poca monta.
Caracteristicas

F5, D4, V4 P416, C4

Habilidades

Combate sin armas 6, Armas de fuego (cortas) 6,
Espanol 6.

Rasgos especiales: serios problemas con la ley,
avaro.

Equipo: navaja y una Glock 17.

Chicas, camareros, matones y delincuentes
Estos personajes aparecen Unicamente como relleno
de la accion. Asignales las caracteristicas, aspecto,
personalidad y equipo que mis te convengan. En el
caso de las armas, éstas seran generalmente los
punos, pudiendo aparecer navajas, nudilleras de
laton, pistolas de no demasiado calibre y alguna
escopeta recortada. PV 4, PO 3; ninguna habilidad
superior a 5 excepto si decides que existe una buena
razon para ello.

Zacarias Arus, «el tigre del cuadrilatero»

20 anos. toda una promesa.

Caracteristicas

F8 D6 V4 P413 C4

Habilidades

Combate sin armas 8.

Rasgos especiales: punos de acero inoxidable.

Martin Pagazagoitia

Unos cuarenta anos. jVaya cambio!.
Caracteristicas

F9, D5 VS5 P4,16 C4

Habilidades

Combate sin armas 9, Buscar 6, Derecho 6, Economia
6, Espanol 6.

Rasgos especiales: pufios de acero, en combate
cuerpo a cuerpo solo recibe la mitad de dano.

Hermanas Bluebell

25 mortiferos anos cada una. Asesinas de pro.
Caracteristicas

F6,D6,V7,P415 C5

Habilidades

Conducir 6, Combate sin armas 7, Armas de fuego
(cortas) 6, Armas de fuego (subfusil) 7, Inglés 6,
Audiovisuales 6, Espaiol 4.

Rasgos especiales: simpatia miembros del sexo
opuesto.

Equipo: UZIs a tutiplén.

Paisanos del barrio marginal, nifios, macarras,
Micaela «Peluche» Romerales, Ahmed y Abdallah,
Jimmy «Navajas», gitanos.

Aplicamos de nuevo las reglas para los personajes de
relleno. Los colegas de Jimmy recordemos que
pueden utilizar sprays adormecedores a nivel 5.
Micaela y Jimmy se merecen un tratamiento mas
personalizado:

Micaela Peluche»

17 anos. jQué ricural.

Caracteristicas

F8 D4, V4 P413C2

Habilidades

Combate sin armas 6, Armas blancas 5, lenguaje
callejero 10

Rasgos especiales: libertina.

Jimmy «Navajas»

27 anos. Un cretino con pistola.

Caracteristicas

F5 D4,V4P413 C4

Habilidades

Combate sin armas 6, Armas blancas 5, Arma exotica
(spray) 5, Armas de fuego (cortas) 0.

Rasgos especiales: patan.

Raimond Amoros

24 anos. Colega, ;como te metes en estos lios?.
Caracteristicas

F4,D5 V4P417,C5

Habilidades

Conducir 5, Combate sin armas 4, Audiovisuales 6,
Electronica 9, tocar instrumento (guitarra eléctrica) 3,
Inglés 4.

Rasgos especiales: aficion exotica: construir todo
tipo de aparatejos.
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Skinheads, pablico, misicos y técnicos.
Aplicar de nuevo el viejo recurso de los personajes
de relleno. Los skinheads pertenecen a la variedad
desagradable y tienen niveles de combate cuerpo a
cuerpo de 5. Elresto de la gente es eso, gente normal,
excepto si td decides otra cosa.

P.V. 4, P.O. 3.

Ferdinand de Saussure

Aparece s6lo como comparsa y no interviene para
nada en la accion. En un proximo modulo, titulado
Suefnos Aticos», aparecerd plenamente descrito.

Franz Unrath

51 afios. Todos le odiamos.

Caracteristicas

F4D4V9 PG619 C7

Habilidades

Archivos y bibliotecas 7, Convencer 7, Frialdad 8,
Liderazgo 9, Armas de fuego (cortas) 6, Antropologia
7, Biologia 9, Economia 8, Fisica 7, electronica 7,
Genética 10, Quimica 9, Historia 8, Informatica 7,
Medicina 10, Aleman 8, Inglés 8, Francés 0, Portu-
gués 7, Espafiol 7.

Rasgos especiales

Empenarse en estipidos planes para dominar el
mundo.

Equipo

Pistola Luger Parabellum heredada de su padre.
Puntos de orgullo: 19

Herr Fink

60 anos. El jefe de la division cientifica de los GMU
Caracteristicas

F4,D4,V7,P619 C2

Habilidades

Armas de fuego (cortas) 6, Antropologia 7, Biologia
9, Fisica 7, Electronica 7, Genética 10, Quimica 9,
Historia 8, Informatica 7, Medicina 10, Aleman 8,
Inglés 8, Francés 0.

Rasgos especiales: paranoico

Friedrich von Ranke

23 anos. Solo se parece a su padre en lo fisico.
Caracteristicas

F6,D4V7,P6 15 C6

Habilidades

Archivos y bibliotecas 5, Convencer 5, Frialdad 6,
Liderazgo 7, Armas de fuego (cortas) 6, Antropologia
6, Biologia 5, Economia 5, Fisica 4, ElectrOnica 5,
Genética 5, Quimica 6, Historia 8, Informatica 6,
Medicina 7, Aleman 8, Inglés 8, Francés 6, Portugués
7, Espanol 7.

Rasgos especiales: odia a su padre.

Equipo: pistola Luger Parabellum heredada de su
abuelo.

Van Troomp

55 anos. Un despreciable traficante de armas.
Caracteristicas

F4D4,VG6P617,C5

Habilidades

Archivos y bibliotecas 7, Convencer 7, Frialdad 8,
Liderazgo 9, Armas de fuego (cortas) 6, Economia 8,
Holandés 8, Aleman 8, Inglés 8, Francés 6, Espafiol2.
Rasgos especiales: avaro, elegante.

Jethro Skull

40 anos. Todo un caracter; muy, muy malo.
Caracteristicas

F9,D7,V9, PG, 17,C7

Habilidades

Convencer 7, Frialdad 8, Liderazgo 9, Armas de fuego
(cortas) 6, Armas de fuego (subfusil) 6, Economia 8,
Inglés 6, Francés 6.

Rasgos especiales: punos de acero.

Equipo: pistola Luger Parabellum

Puntos de orgullo: 15

Asistentes a la fiesta
Implica a las celebridades que desees y con los
niveles que mas te apetezca.

Agentes chinos

Agentes de elite, no M, del servicio M chino. En el
secuestro utilizan pistolas con silenciador, en el
barco emplearan cualquier arma de fuego: un subfusil
y un arma corta para cada uno.

Marineros y guardaespaldas

Todos siguen el modelo de guardaespaldas normal
descrito en el libro basico, los marineros, ademas,
tiene Navegacion a 5. Emplean UZIs.

Agentes GMU (2 ojeadores, un asesino psionico
y un controlador metabolico)

Siguen el modelo correspondiente a agentes M de la
pagina 96 del libro basico.

Hexxe

El hombre de las mil caras, todas ellas falsas.
Caracteristicas

F4 D4 V7 P6,16 C9

Habilidades

trepar 7, Saltar 7, Frialdad 8, Armas de fuego (cortas)
6, Armas blancas 7, Conducir coche 5, Aleman 8,
Inglés 8, Ruso 6, Espanol 8.

Rasgos especiales: marca personal.

Equipo: cuchillo con resorte.
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Poder mutante: lectura mental modificada, le per-
mite duplicar hasta cierto punto los pensamientos y
forma de actuacion de otra persona. Nivel 15, puntos
de bioenergia 90.

Puntos de orgullo: 10

Agentes balcanicos

Siguen el modelo de la pagina 95 referente a los
agentes no de elite. No pertenecen a ningun servicio
M aungque estan en el secreto. Recordamos que son
turcos, hingaros y bulgaros. Inglés a 4.

Los M adolescentes (Kommando Kindergarten).
Caracteristicas

F3,D4,V5 P6,14,CO6

Habilidades

Sigilo 6, Trepar 5, Saltar 6, Nadar 5, Informitica 6,
Idioma nativo 5, Inglés o Aleman a 6. Los dos que
poseen Armas de Fuego, a 4.

JMK , Marie Castel

Personajes descritos en el reparto de Semilla de
Acero. Dada la brevedad de su aparicion, en el caso
de que carezcas de esta vital campana, sustitiyelos
por un grupo de policias de elite como los del libro
basico.

Agentes de aduanas
Idénticos a los policias de elite de la pag. 95 del libro
basico mas Economia 6.

Emigrantes marroquies ilegales
Personajes de relleno con Regateo a 6.

Fabian Agirre

36 anos. Inspector de la Ertzantza.
Caracteristicas

F6,D5 V5 P616,C3

Habilidades

Combate sin armas 6, Arma exotica (nightstick) 6,
Armas de fuego (cortas) 6, (escopeta) 6, (fusil) 6,
Conducir coche 5, Liderazgo 5, Derecho 5, Espafiol
5, Euskera 8, Aleman 5.

Rasgos especiales: gourmet

Equipo: Sig-Sauer 225.

Arantza Smith.

Caracteristicas

F4,D4V3P513CS8

Habilidades

Nadar 6, Bailar 8, Conducir moto de agua 8, Inglés
6, Espanol 6.

Rasgos especiales: clase social alta, jerga (pija)
especializada.
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Podrds encontrarnos en la calle Iparragirre 71, C.P. 48012 de Bilbao.
Mantenemos nuestro apartado de correos n® 1028, C.P. 48080, también de Bilbao.
O bien, y si prefieres llamarnos por teléfono, hazlo marcando el (94) 4103276.
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Semilla de Acero il
El Fin esta a punto de llegar

"Cuatro hombres con cascos de motorista y vestidos de cuero
penetraron en el autobus, soné una detonacién amortiguada y la
cara de la azafata-jefe, que se giré hacia ellos, estallé en un
surtidor rojo. Uno de los dos choéferes italianos se abalanzé sobre
los atacates, intentando bloquear su camino mientras las nifas
chillaban; el otro intenté abrir la portezuela lateral para pedir
auxilio. La extrana pistola bulbosa del primero de los atacantes
escupio calladamente dos veces mas su carga de muerte."

Al fin la ansiada conclusién de un trilogia que ha hecho historia.
Enteramente desarrollada en Espana (y Gibraltar), los P.J. se
embarcaran una vez mas en una aventura contrareloj que les
llevara a Barcelona para una cita muy especial en mitad del mayor
concierto Thrash de la década, a Pamplona y al penén, en busca
de un increiblemente duro delincuente britanico, mas conocido por
sus habilidades como gaitero. Y todo ello en compania de algunos
viejos amigos como Dolores, Martin Pagazagoitia, Fabian Agirre,
mister Lyndon, la Brigada J.M.K... Llegamos al climax de nuestra
historia, al son de los Gltimos compases de la melodia de la Muerte.

CON LA TUMBA PREPARADA
Semilla de Acero Il ©

UTANTES
en La Sombaa

Ludotecnia© Ref. LT# 1013
La posesion de Semilla de Acero© y La Hora de la Guadaina© no es
imprescindible, pero si muy recomendable, para poder jugar esta aventura
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